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г. Рубцовск, 2019 г. 
Цель: Познакомить педагогов с приемами ТРИЗ - технологии, способствующими формированию речевого развития детей дошкольного возраста.

Задачи: 

1. Обучение решению творческих изобретательных задач; 

2. Использование в практике педагогов отдельных инструментов или методик, применяемых в ТРИЗ-педагогике;
3.  Создание эмоционально-положительного настроя педагогов в ходе семинара.
Аудитория:  педагоги

Ход семинара – практикума:

Ст.вопитатель: уважаемые коллеги, мы рады видеть вас участниками семинара-практикума, тема которого: «Использование ТРИЗ – технологии в речевом развитии дошкольников»

Цель нашего семинара: познакомить  с приемами ТРИЗ - технологии, способствующими формированию речевого развития детей дошкольного возраста.

Педагог-психолог: для продолжения нашего семинара я предлагаю вам выйти в центр зала.

Вам необходимо выбрать ключ, который  подходит к вашему настроению сегодня (три варианта: желтый, зеленый и красный).
Тех, кто выбрал зеленый ключ – ожидает успех на нашем занятии.

Тех, кто выбрал красный – желают активно общаться.

Желтый - проявите активность.

Теперь в соответствии с цветом выбранного ключа, займите свои места за столами. У нас получилось три команды.
Экспертную оценку нашего мероприятия будет выносить – заведующий МБДОУ.  
Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой команды, за присвоенный высший балл  команда - получает солнышко, за средний – цветок, за низкий – серую тучку.

Ст. воспитатель:  для введения в тему семинара мы предлагаем посмотреть презентацию, которую подготовила учитель-логопед «Использование ТРИЗ – технологии в познавательно-речевом развитии дошкольников» 
Ст. воспитатель:  выбор ключей был сделан вами не случайно, они пригодятся нам для  того, чтоб открыть ларец знаний.
А ларец наш не простой

 Возьми ключик  -  дверь открой.

Выполни задание -  пополни свои знания.
1. Игра: «Похожие слова»  (в  желтом отделении домика)
Задание: подобрать существительные к прилагательному по ассоциации.
Есть сладкое слово– конфета,
Есть быстрое слово – ракета,
Есть слово с окошком – вагон,
Есть кислое слово – лимон!
А теперь не зевайте, слово к слову подбирайте!

1 команда - Быстрые слова – (ракета, самолет, тигр, орел).

 2 команда - Сладкие слова – (конфеты, торт, пирожное, сахар).

3 команда - Веселые слова – (праздник, клоун, подарок, музыка).

Эксперты не забывают оценивать команды.
2. Игра: «Мозговой штурм»  (зеленое отделение )

Задание: почему так произошло, предложить версии. 
(записываем на листе бумаги свои версии,  и зачитываем)
- Воспитатель опаздывает на работу. Почему так произошло?
 (проспала, писала план, заболела, ждала машину, не прозвенел будильник).
3. Игра: «Словарный штурм» (красное отделение)
Задание: подобрать существительные, глаголы, наречия.

	
	Знают этот фрукт детишки,
Любят есть его мартышки.
Родом он из жарких стран,
В тропиках растет ... банан.

Расскажи обо мне.



1 команда: Какой я? (желтый, длинный, мягкий, сладкий, ароматный, вкусный).
Что я могу делать? (расти, созревать, желтеть, падать, лежать, гнить).
2 команда:  Кто меня больше всего любит? (дети, взрослые, обезьяны, мухи, осы). Что я больше всего люблю? (солнце, ветерок, дождик).
3 команда: С какими предметами я дружу? (с водой, ножом, тарелкой, вазой, теркой, кастрюлей, соковыжималкой, йогуртом, мороженым, тортом, пирожным, конфетами, джемом, соком, мармеладом, напитком).
Как я выгляжу? (аппетитно, прекрасно, замечательно, волшебно).

Вопрос экспертам:  Что со мной можно делать? (купить, мыть, чистить, резать, сушить, есть, упаковывать, взвешивать, дарить).

Педагог-психолог проводит игру-разминку   «Хорошо-плохо»
 Педагоги делятся на две команды. Им показывают карточку с изображением объекта. Определив объект для анализа, команда «X» называет, чем он хорош, а команда «П» - чем плох. За каждый правильный ответ дается жетон. Побеждает та команда, которая наберет больше жетонов.

4. Игра: «Нарисуй стихотворение» 
Задание: изобразить стихотворение в рисунках, схемах, пиктограммах, символах для успешного и быстрого запоминания детьми данного стихотворения.

1 стихотворение:  «Белый мишка»

Белый мишка на рыбалку

не спеша идет вразвалку.

Чует мишка рыболов, 

что богатый ждет улов. 

2 стихотворение: «Хлеб»

Вот он хлебушек душистый,

вот он круглый, золотистый.

В каждый дом, на каждый стол, 

Он пожаловал, пришел.

В нем здоровье, сила наша, в нем чудесное тепло.

Сколько рук его растило, охраняло, берегло.

3 стихотворение: «Хитрый ежик»

Хитрый ежик, чудачек,

Сшил колючий пиджачок,

Весь в иголках, без застежек.

 На иглу нацепит ежик

Грушу, сливу -  всякий плод, что под деревом найдет.

И с подарочком богатым поспешит к своим ежатам.

А теперь посмотрите, как автор изображает  эти стихотворения.

Оценка экспертов: (эксперты оценивают команды)
Ст. воспитатель:  По результатам оценивания работы наших команд, 

предлагаю вам с помощью набранных оценочных символов, составьте картину и увидите, как вы работали сегодня.

(Педагоги составляют «портрет» из набранных оценочных картинок – солнышек, тучек, цветов и по полученной картине сами оценивают свою работу.)
Обратная связь (проводит педагог-психолог).
 Ключевое слово "молодцы". Командам дается задание - произнесите слово:
1 команда - громко, тихо
2 команда - быстро, медленно
3 команда - грустно, весело
жюри - вопросительно
все участники - утвердительно.












