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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса
Личностные результаты.

У ученика будут сформированы: 

Осознание этнической принадлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, основ культурного наследия народов России и человечества. 
Готовность и способность к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию.

Принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи.
Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции.

Уважения к истории культуры своего Отечества, выраженной в том числе в понимании красоты человека. 

Ценности здорового и безопасного образа жизни; правила индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах.

Появится опыт участия в социально значимом труде.
Учащиеся получат возможность для формирования:

Развитого морального сознания и компетентности в решении моральных проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам.

Готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания. 

Потребности в общении с художественными произведениями.
Метапредметные:

регулятивные

 Ученик научится:

1) формулировать и удерживать учебную задачу;

2) выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;

3) планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

4) предвидеть уровень усвоения знаний, его временных характеристик;
5) составлять план и последовательность действий;

6) осуществлять контроль по образцу и вносить не​обходимые коррективы;

7) адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной задачи, её объективную трудность и собственные возможности её решения;

8) сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;

Ученик получит возможность научиться:

1) определять последовательность промежуточных целей и соответствующих им действий с учётом конечного результата;

2) предвидеть возможности получения конкретного результата при решении задач;

3) осуществлять констатирующий и прогнозирующий контроль по результату и по способу действия;

4) выделять и формулировать то, что усвоено и, что нужно усвоить, определять качество и уровень усвоения;

5) концентрировать волю для преодоления интеллектуальных затруднений и физических препятствий;

познавательные

Ученик научится:

1) самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;

2) использовать общие приёмы решения задач;

3) применять правила и пользоваться инструкциями и освоенными закономерностями;

4) осуществлять смысловое чтение;

5) создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для решения задач;

6) самостоятельно ставить цели, выбирать и соз​давать алгоритмы для решения учебных лингвистических про​блем;

7) понимать сущность алгоритмических предписаний и уметь действовать в соответствии с предложенным ал​горитмом;

8) понимать и использовать математические сред​ства наглядности (рисунки,  схемы и др.) для иллю​страции, интерпретации, аргументации;

9) находить в различных источниках информа​цию, необходимую для решения математических проблем, и представлять её в понятной форме; принимать решение в условиях неполной и избыточной, точной и вероятностной информации;

Ученик получит возможность научиться:

1) устанавливать причинно-следственные связи; строить логические рассуждения, умозаключения (индуктив​ные, дедуктивные и по аналогии) и выводы;

2) формировать учебную и общепользовательскую компе​тентности в области использования информационно-комму​никационных технологий (ИКТ-компетентности);

3) видеть математическую задачу в других дисциплинах, в окружающей жизни;

4) выдвигать гипотезы при решении учебных задач и понимать необходимость их проверки;

5) планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера;

6) выбирать наиболее рациональные и эффективные способы решения задач;

7) интерпретировать информации (структурировать, переводить сплошной текст в таблицу, презентовать полученную информацию, в том числе с помощью ИКТ);

8) оценивать информацию(критическая оценка, оценка достоверности);

9) устанавливать причинно-следственные связи, выстраивать рассуждения, обобщения;

коммуникативные

Ученик научится:

1) организовывать учебное сотруд​ничество и совместную деятельность с учителем и сверстни​ками: определять цели, распределять функции и роли участ​ников; 

2) взаимодействовать и находить общие способы работы; работать в группе: находить общее решение и разре​шать конфликты на основе согласования позиций и учёта ин​тересов; слушать партнёра; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;

3) прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения;

4) разрешать конфликты на основе учёта интересов и позиций всех участников;

5) координировать и принимать различные позиции во взаимодействии;

6) аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Формирование ИКТ-компетентности обучающихся

Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений

Ученик научится:

· работать с некоторыми видами сообщений: диаграммами, картами 

(географические, хронологические) и спутниковыми фотографиями;

· формулировать вопросы к сообщению, создавать краткое описание сообщения; 

цитировать фрагменты сообщения;

· избирательно относиться к информации в окружающем информационном 

пространстве, отказываться от потребления ненужной информации.

Ученик получит возможность научиться:

· понимать сообщения, используя при их восприятии внутренние и внешние ссылки, различные инструменты поиска, справочные источники (включая двуязычные).

Коммуникация и социальное взаимодействие

Ученик научится:

· обрабатывать и представлять информацию (получение и выполнение заданий, 

получение комментариев, формирование портфолио);

· соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением 

относиться к частной информации и информационным правам других людей.

Ученик получит возможность научиться:

· взаимодействовать в социальных сетях, работать в группе над сообщением.

Поиск и организация хранения информации 

Ученик научится:

· использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере,  в 

различных печатных источниках информации;

Ученик получит возможность научиться:

· использовать различные приёмы поиска информации в Интернете в ходе учебной 

деятельности.

Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании

Ученик научится:

· вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том 

числе статистической и визуализации;

· строить математические модели; 

Ученик получит возможность научиться:

· проводить естественно-научные и социальные измерения, вводить результаты 

измерений и других цифровых данных и обрабатывать их, в том числе статистически и с помощью визуализации;

· анализировать результаты своей деятельности и затрачиваемых ресурсов.

Моделирование, проектирование и управление

Ученик научится:

· проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, 

организовывать своё время с использованием ИКТ.

Ученик получит возможность научиться:

· проектировать виртуальные и реальные объекты и процессы, использовать системы автоматизированного проектирования.

Основы учебно-исследовательской и проектной деятельности

Ученик научится:

· планировать и выполнять учебное исследование и учебный проект, используя 

оборудование, модели, методы и приёмы, на примере конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3;

· выбирать и использовать методы, релевантные рассматриваемой проблеме;

· распознавать и ставить вопросы, ответы на которые могут быть получены путём 

научного исследования, использовать методы исследования, формулировать вытекающие из исследования выводы;

· использовать такие математические методы и приёмы, как абстракция и 

идеализация, доказательство, доказательство от противного, доказательство по аналогии, построение и исполнение алгоритма;

· использовать такие естественно-научные методы и приёмы, как наблюдение, 

постановка проблемы, выдвижение «подходящей гипотезы», эксперимент, моделирование, теоретическое обоснование;

· ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать языковые 

средства, адекватные обсуждаемой проблеме;

· отличать факты от суждений, мнений и оценок, критически относиться к 

суждениям, мнениям, оценкам; 

Ученик получит возможность научиться:

· самостоятельно задумывать, планировать и выполнять учебное исследование, 

учебный проект;

· использовать догадку, озарение, интуицию;

· использовать такие математические методы и приёмы, как перебор логических 

возможностей, математическое моделирование;

· использовать такие естественно-научные методы и приёмы, как 

абстрагирование от привходящих факторов, проверка на совместимость с другими известными фактами;

· осознавать свою ответственность за достоверность полученных знаний, за 

качество выполненного проекта.

Стратегии смыслового чтения и работа с текстом

Работа с текстом: поиск информации и понимание прочитанного
Ученик научится:

· ориентироваться в содержании текста и понимать его целостный смысл:
· определять главную тему, общую цель или назначение текста;
· выбирать из текста или придумать заголовок, соответствующий содержанию и общему 
смыслу текста;
· находить в тексте требуемую информацию (пробегать текст глазами, определять его 

основные элементы, сопоставлять формы выражения информации в запросе и в самом тексте, устанавливать, являются ли они тождественными или синонимическими, находить необходимую единицу информации в тексте);

Ученик получит возможность научиться:

· определять назначение разных видов текстов;

· ставить перед собой цель чтения, направляя внимание на полезную в данный момент 

информацию;

· анализировать изменения своего эмоционального состояния в процессе чтения, 
получения и переработки полученной информации и её осмысления.

· Работа с текстом: преобразование и интерпретация информации
Ученик научится:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, оглавление; 

использовать в тексте таблицы, изображения;

· преобразовывать текст, используя новые формы представления информации: формулы, 

графики, диаграммы, таблицы, переходить от одного представления данных к другому;
· сравнивать и противопоставлять заключённую в тексте информацию разного 
характера;
· выводить заключение о намерении автора или главной мысли текста.
Ученик  получит возможность научиться:

· выявлять имплицитную информацию текста на основе сопоставления

иллюстративного материала с информацией текста, анализа подтекста (использованных языковых средств и структуры текста).

Работа с текстом: оценка информации
Ученик научится:

· откликаться на содержание текста:

· связывать информацию, обнаруженную в тексте, со знаниями из других источников;

· на основе имеющихся знаний, жизненного опыта подвергать сомнению достоверность 

имеющейся информации, обнаруживать недостоверность получаемой информации;

· в процессе работы с одним или несколькими источниками выявлять содержащуюся в 
них противоречивую, конфликтную информацию;

Ученик получит возможность научиться:

· критически относиться к рекламной информации;

· находить способы проверки противоречивой информации;

· определять достоверную информацию в случае наличия противоречивой или конфликтной 

ситуации.

предметные

Ученик должен:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

2. Содержание учебного предмета, курса
Объекты и их имена (10 ч.)
Раскрывает содержание следующих понятий: объекты и их имена, признаки объектов, отношения объектов, разновидности объектов и их классификация, состав объектов, системы объектов, система и окружающая среда, персональный компьютер как система

Компьютерный практикум состоит из трех работ:  «Основные объекты операционной системы»,  «Работаем с объектами файловой системы»,  «Создаем текстовые объекты».

Информационное моделирование (13 ч.) повествует учащимся о модели объектов и их назначение. Различают такие модели, как:

· Информационные модели. 

· Словесные информационные модели. 

· Многоуровневые списки. 

· Математические модели. 

· Табличные информационные модели. 

Учащимся предстоит разобраться в структуре и правилах оформления таблицы. Строить простые таблицы и сложные таблицы. Применять свои знания при решении логических задач. Создавать вычислительные и электронные таблицы, а также графики и диаграммы, что дают наглядное представление о соотношении величин, визуализацию многорядных данных.

Многообразие схем, информационные модели на графах и деревья являются межпредметными связями.

Компьютерный практикум состоит из восьми работ: «Создаем словесные модели», «Многоуровневые списки», «Создаем табличные модели»,  «Создаем вычислительные таблицы»,  «Знакомимся с электронными таблицами»,  «Создаем диаграммы и графики»,  «Схемы, графы и деревья»,  «Графические модели»,  «Итоговая работа».

Алгоритмика (10 ч.) продолжает изучение основных вопросов алгоритмизации: алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Изучение алгоритма проходит на примерах двух исполнителей: Чертежник и Робот.

Исполнитель Чертежник, управление Чертежником, использование вспомогательных алгоритмов, цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.

Основы робототехники (4 ч.)

Независимое управление моторами. Переместить объект. Остановиться у линии. Остановиться у объекта.
Более сложные действия (18 ч.)
Многозадачность. Цикл. Переключатель. Многопозиционный переключатель. Шины данных. Случайная величина. Блоки датчиков. Текст. Диапазон. Математика – Базовый. Скорость гироскопа. Сравнение. Переменные. Датчик цвета – калибровка. Обмен сообщениями. Логика. Математика – Дополнительный. Массивы.
Аппаратное обеспечение (3ч.)
Звуки модуля. Индикатор состояния модуля. Кнопки управления модулем.
Подготовка, проведение контрольных работ (12ч.)

3. Тематическое планирование

	№

урока
	Раздел, тема урока
	Дата проведения

	
	
	план
	факт

	
	
	
	

	1
	Техника безопасности. Цели изучения курса информатики.. Объекты окружающего мира
	
	

	2
	Подготовка к входной контрольной работе.
	
	

	3
	Входная диагностическая контрольная работа.
	
	

	4
	Работа над ошибками входной работы.
	
	

	5
	Независимое управление моторами. 
	
	

	6
	Переместить объект. 
	
	

	7
	Объекты операционной системы. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	
	

	8
	Файлы и папки. Размер файла. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	
	

	9
	Остановиться у линии. 
	
	

	10
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами. Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора - инструмента создания графических объектов» (задания 1-3)
	
	

	11
	Отношение «входит в состав». Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора - инструмента создания графических объектов» (задания 5-6)
	
	

	12
	Разновидности объекта и их классификация.
	
	

	13
	Остановиться у объекта.
	
	

	14
	Многозадачность. 
	
	

	15
	Классификация компьютерных объектов. Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора - инструмента создания текстовых объектов»
	
	

	16
	Системы объектов. Состав и структура системы. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1-3)
	
	

	17
	Цикл. 
	
	

	18
	Переключатель. 
	
	

	19
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4-5)
	
	

	20
	Персональный компьютер как система.  Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание 6)
	
	

	21
	Многопозиционный переключатель. 
	
	

	22
	Подготовка к контрольной работе №1.
	
	

	23
	Контрольная работа №1.
	
	

	24
	Работа над ошибками по контрольной работе №1.
	
	

	25
	Способы познания окружающего мира. Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	
	

	26
	Шины данных. 
	
	

	27
	Случайная величина. 
	
	

	28
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	
	

	29
	Определение понятия. №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задания 2, 3)
	
	

	30
	Блоки датчиков. 
	
	

	31
	Текст. 
	
	

	32
	Информационное моделирование как метод познания. Практическая работа №8 «Создаём графические модели»
	
	

	33
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания. Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	
	

	34
	Диапазон. 
	
	

	35
	Математические модели. Многоуровневые списки. Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»
	
	

	36
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	
	

	37
	Математика – Базовый. 
	
	

	38
	Скорость гироскопа. 
	
	

	39
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	
	

	40
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. Практическая работа №12 «Создаём информационные модели - диаграммы и графики» (задания 1-4)
	
	

	41
	Сравнение. 
	
	

	42
	Переменные. 
	
	

	43
	Создание информационных моделей - диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас»
	
	

	44
	Подготовка к контрольной работе №2.
	
	

	45
	Контрольная работа №2.
	
	

	46
	Работа над ошибками по контрольной работе №2.
	
	

	47
	Многообразие схем и сферы их применения. Практическая работа №14 «Создаём информационные модели - схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	
	

	48
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач. Практическая работа №14 «Создаём информационные модели - схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6) 
	
	

	49
	Датчик цвета – калибровка. 
	
	

	50
	Что такое алгоритм. Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы»
	
	

	51
	Исполнители вокруг нас. Работа в среде исполнителя Кузнечик
	
	

	52
	Формы записи алгоритмов. Работа в среде исполнителя Водолей
	
	

	53
	Обмен сообщениями. 
	
	

	54
	Логика. 
	
	

	55
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
	
	

	56
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
	
	

	57
	Математика – Дополнительный. 
	
	

	58
	Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №16 «Создаем циклическую презентацию»
	
	

	59
	Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Работа в среде исполнителя Чертёжник
	
	

	60
	Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде исполнителя Чертёжник
	
	

	61
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник. Работа в среде исполнителя Чертёжник
	
	

	62
	Массивы.
	
	

	63
	Звуки модуля. 
	
	

	64
	Обобщение и систематизации изученного по теме «Алгоритмика»
	
	

	65
	Подготовка к итоговой контрольной работе.
	
	

	66
	Индикатор состояния модуля. 
	
	

	67
	Кнопки управления модулем.
	
	

	68
	Итоговая контрольная работа.
	
	

	69
	Работа над ошибками по итоговой контрольной работе.
	
	

	70
	Выполнение и защита итогового проекта.
	
	


4. Темы исследовательских и проектных работ
1. Становление информатики как науки

2. Вычислительная техника в годы 2-й мировой войны

3. Конкурентная борьба в области шифрования информации

4. Алгоритмы сортировки

5. Методы шифрования

6. Конкурентная война в информатике
7. Алгоритмы в древности

5. График контрольных и практических работ

	№ 
	Тема
	Плановые сроки  
	Скорректи-рованные сроки 

	1
	Входная диагностическая работа.
	
	

	 2 
	К.р. №1 
	
	 

	3
	К.р. №2 
	
	 

	4
	Итоговая контрольная работа.
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