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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса
Личностные результаты.

У ученика будут сформированы: 

· Осознание этнической принадлежности.  Осознанное, уважительное и 

доброжелательное отношение к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира.

· Готовность  к саморазвитию на основе мотивации к обучению и познанию.

· Ответственное отношение к учению; уважительное отношение к труду, осознание 
значения семьи в жизни человека и общества.
Ученик получит  возможность для формирования:

· Осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому 
человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции.

· Уважения к истории культуры своего Отечества.

· Ценности здорового и безопасного образа жизни

· Опыта участия в социально значимом труде.

Метапредметные результаты:
Регулятивные УУД:
Ученик научится:
· целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической
 задачи в познавательную;

· самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учёта 
выделенных учителем 
Ученик получит возможность научиться:
· самостоятельно ставить новые учебные цели и задачи;

· построению жизненных планов во временно2й перспективе;

· при планировании достижения целей самостоятельно, полно и адекватно 
учитывать условия и средства их достижения; 

· выделять альтернативные способы достижения цели и выбирать наиболее эффективный способ;
Познавательные УУД:
Ученик научится:
· основам реализации проектно-исследовательской деятельности;

· проводить наблюдение и эксперимент под руководством учителя;

· осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов 
библиотек и Интернета;

· создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;

· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач 
зависимости от конкретных условий;
Ученик получит возможность научиться:
· основам рефлексивного чтения;

· ставить проблему, аргументировать её актуальность;

· самостоятельно проводить исследование на основе применения методов 
наблюдения и эксперимента;
Коммуникативные УУД:
Ученик научится:
· учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в 
сотрудничестве;

· формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и 
координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности;

· устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения 
и делать выбор;
Ученик получит возможность научиться:
· учитывать и координировать отличные от собственной позиции других людей в 
сотрудничестве;

· учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;

· понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы;
Формирование ИКТ-компетентности обучающихся

Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений

Ученик научится:

· работать с некоторыми видами сообщений: диаграммами, картами 
(географические, хронологические) и спутниковыми фотографиями;

· формулировать вопросы к сообщению, создавать краткое описание сообщения; 
цитировать фрагменты сообщения;

· избирательно относиться к информации в окружающем информационном 
пространстве, отказываться от потребления ненужной информации.

Ученик получит возможность научиться:

· понимать сообщения, используя при их восприятии внутренние и внешние ссылки, различные инструменты поиска, справочные источники (включая двуязычные).

Коммуникация и социальное взаимодействие

Ученик научится:

· обрабатывать и представлять информацию (получение и выполнение заданий, 
получение комментариев,  формирование портфолио);

· соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением 
относиться к частной информации и информационным правам других людей.

Ученик получит возможность научиться:

· взаимодействовать в социальных сетях, работать в группе над сообщением.

Поиск и организация хранения информации 

Ученик научится:

· использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере,  в 

различных печатных источниках информации;
Ученик получит возможность научиться:

· использовать различные приёмы поиска информации в Интернете в ходе учебной 
деятельности.

Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании

Ученик научится:

· вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том 
числе статистической и визуализации;

· строить математические модели; 

Ученик получит возможность научиться:

· проводить естественно-научные и социальные измерения, вводить результаты 
измерений и других цифровых данных и обрабатывать их, в том числе статистически и с помощью визуализации;

· анализировать результаты своей деятельности и затрачиваемых ресурсов.

Моделирование, проектирование и управление

Ученик научится:

· проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, 
организовывать своё время с использованием ИКТ.

Ученик получит возможность научиться:

· проектировать виртуальные и реальные объекты и процессы, использовать системы автоматизированного проектирования.

Основы учебно-исследовательской и проектной деятельности

Ученик научится:

· планировать и выполнять учебное исследование и учебный проект, используя 
оборудование, модели, методы и приёмы, на примере конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3;

· выбирать и использовать методы, релевантные рассматриваемой проблеме;

· распознавать и ставить вопросы, ответы на которые могут быть получены путём 
научного исследования, использовать методы исследования, формулировать вытекающие из исследования выводы;

· использовать такие математические методы и приёмы, как абстракция и 
идеализация, доказательство, доказательство от противного, доказательство по аналогии, построение и исполнение алгоритма;

· использовать такие естественно-научные методы и приёмы, как наблюдение, 
постановка проблемы, выдвижение «подходящей гипотезы», эксперимент, моделирование, теоретическое обоснование;

· ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать языковые 
средства, адекватные обсуждаемой проблеме;

· отличать факты от суждений, мнений и оценок, критически относиться к 
суждениям, мнениям, оценкам; 

Ученик получит возможность научиться:

· самостоятельно задумывать, планировать и выполнять учебное исследование, 
учебный проект;

· использовать догадку, озарение, интуицию;

· использовать такие математические методы и приёмы, как перебор логических 
возможностей, математическое моделирование;

· использовать такие естественно-научные методы и приёмы, как 
абстрагирование от привходящих факторов, проверка на совместимость с другими известными фактами;

· осознавать свою ответственность за достоверность полученных знаний, за 
качество выполненного проекта.

Стратегии смыслового чтения и работа с текстом

Работа с текстом: поиск информации и понимание прочитанного
Ученик  научится:

· ориентироваться в содержании текста и понимать его целостный смысл:
· определять главную тему, общую цель или назначение текста;
· выбирать из текста или придумать заголовок, соответствующий содержанию и общему 
смыслу текста;
· находить в тексте требуемую информацию (пробегать текст глазами, определять его 

основные элементы, сопоставлять формы выражения информации в запросе и в самом тексте, устанавливать, являются ли они тождественными или синонимическими, находить необходимую единицу информации в тексте);

Ученик получит возможность научиться:

· определять назначение разных видов текстов;

· ставить перед собой цель чтения, направляя внимание на полезную в данный момент 

информацию;

· анализировать изменения своего эмоционального состояния в процессе чтения, 
получения и переработки полученной информации и её осмысления.

· Работа с текстом: преобразование и интерпретация информации
Ученик научится:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, оглавление; 

использовать в тексте таблицы, изображения;

· преобразовывать текст, используя новые формы представления информации: формулы, 

графики, диаграммы, таблицы, переходить от одного представления данных к другому;
· сравнивать и противопоставлять заключённую в тексте информацию разного 
характера;
· выводить заключение о намерении автора или главной мысли текста.
Ученик  получит возможность научиться:

· выявлять имплицитную информацию текста на основе сопоставления

иллюстративного материала с информацией текста, анализа подтекста (использованных языковых средств и структуры текста).

Работа с текстом: оценка информации
Ученик научится:

· откликаться на содержание текста:

· связывать информацию, обнаруженную в тексте, со знаниями из других источников;

· на основе имеющихся знаний, жизненного опыта подвергать сомнению достоверность 

имеющейся информации, обнаруживать недостоверность получаемой информации;

· в процессе работы с одним или несколькими источниками выявлять содержащуюся в 
них противоречивую, конфликтную информацию;

Ученик получит возможность научиться:

· критически относиться к рекламной информации;

· находить способы проверки противоречивой информации;

· определять достоверную информацию в случае наличия противоречивой или конфликтной 

ситуации.

Предметные результаты
Ученик научится:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация», 
«информационный объект»;

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности 
человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры древних и современных информационных носителей;

· классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам

представления на материальных носителях;

· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими 
функции;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу;

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;
· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать 
меню, 
· обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна,

реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования 
безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.
· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 
простейших текстов на русском и иностранном языках; 

· создавать и форматировать списки;

· создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

· создавать круговые и столбчатые диаграммы. 
· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.

· создавать простейшие программы для конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3;
Ученик получит возможность:
· научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц;

· сформировать представление об информации как одном из основных понятий 
современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· сформировать представление о способах кодирования информации;

· преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;

· создавать небольшие текстовые документы, включающие списки, таблицы, 
диаграммы, рисунки;

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью 
средств текстового процессора;

· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его 
начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;
· применять простейший графический редактор для создания и редактирования  
простых рисунков.

· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического 
редактора;
· овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма;

· научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· сформировать представления об основных возможностях графического 
интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 
преобразованными фрагментами;
· научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 
преобразованными фрагментами;
· научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с 
гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора;
· создавать модели и программировать с помощью конструктора LEGO 
MINDSTORMS EVE3, готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме.

2. Содержание учебного предмета, курса
	№
	Основное содержание программы
	Количество часов

	1
	Введение
	3

	
	Техника безопасности. Цель изучения предмета. Входная диагностическая работа
	

	2
	Информация вокруг нас. 
	11

	
	Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.

Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. Практические работы
	

	3
	Компьютер.
	5

	
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер. Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов. Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. Практические работы
	

	4
	Подготовка текстов на компьютере
	8

	
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. Практические работы
	

	5
	Компьютерная графика
	5

	
	Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации
	

	6
	Создание мультимедийных объектов
	4

	
	Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков
	

	
	Алгоритмика
	8

	
	Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.
	

	7
	Основы робототехники
	4

	
	Независимое управление моторами. Переместить объект. Остановиться у линии. Остановиться у объекта
	

	8
	Более сложные действия при программировании LEGO MINDSTORMS EVE3
	18

	
	Многозадачность. Цикл. Переключатель. Многопозиционный переключатель. Шины данных. Случайная величина. Блоки датчиков. Текст. Диапазон. Математика – Базовый. Скорость гироскопа. Сравнение. Переменные. Датчик цвета – калибровка. Обмен сообщениями. Логика. Математика – Дополнительный. Массивы.
	

	9
	Аппаратное обеспечение
	4

	
	Звуки модуля. Индикатор состояния модуля. Экран модуля. Кнопки управления модулем
	


3.Темы исследовательских и проектных работ
1. Облачные технологии.

2. Программы для обработки звуков
3. Изучение орнаментов- путь к истокам
4. Стереограммы- стереокартинки
5. Системы счисления.

6. Современные шифры

7. Язык программирования Скретч
8. Приложения для восстановления данных
4. График контрольных и практических работ


	№ 
	Тема
	Плановые сроки  
	Скорректи-рованные сроки 

	1
	Входная диагностическая работа.
	
	

	 2 
	К.р. №1 «Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса»»
	
	 

	3
	К.р. №2 «Формы представления информации»
	
	 

	4
	Итоговая контрольная работа.
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