Использование в детском саду  информационно-образовательных технологий развивающего, развлекающего и коррекционного характера при организации РППС ДОО

Компьютеризация проникла практически во все сферы жизни и
деятельности современного человека. Причина тому – повышение роли
информации, превращение ее в одну из важнейших движущих сил всей производственной и общественной жизни. Стремительный скачок в развитии
собственно компьютерных технологий и прочих технических устройств,
сделал эти средства актуальными. Поэтому внедрение информационно-образовательных технологий (ИОТ) в образование – логичный и
необходимый шаг в развитии современного информационного мира в целом.
В соответствии ФГОС ДО выделяют следующие дидактические
принципы применения информационно-образовательных технологий:
- принцип научности, определяющий содержание, который требует включения в него не только традиционных знаний, но и фундаментальных положений науки;
- принцип систематичности и последовательности, связанный как с
организацией образовательного материала, так и с системой действий
ребенка по его усвоению: восприятием информации с экрана, разъяснениями воспитателя, самостоятельной работой;
- принцип поэтапного преодоления трудностей, предусматривающий переход от всеобщей доступности задания для определенной возрастной группы в принцип индивидуальной доступности. К заданиям предъявляются особые требования: они должны быть интересными и разнообразными, по силам каждому ребенку, но с постепенно нарастающей степенью сложности;
- принцип прочности, который закрепляет усвоение знаний и развитие
познавательных способностей дошкольников;                                                                                 - принцип преемственности для сохранения связи стадий формирования
знаний и навыков - различных по содержанию и способам осуществления;
- принцип наглядности (интерактивной наглядности). С представленными в
электронной форме объектами можно осуществить разные действия, изучить не только их статичное изображение, но и динамику развития в различных условиях, вычленить главные закономерности исследуемого предмета, явления или рассмотреть его в деталях. Процессы, моделируемые компьютером, могут быть разнообразными по форме и содержанию, демонстрировать физические, социальные, исторические, экологические и другие явления действительности;
- принцип мультимедийности предполагает способность транслировать
аудиовизуальную информацию в любой форме (текст, графика, анимация и
др.);
- принцип когнитивности коммуникации, который заключается в
организации диалога между компьютером и ребенком. Неслучайно
компьютерные системы (в образовательной сфере) называют
интерактивными (диалоговыми);                                                                                              - - принцип активизации познавательной деятельности детей позволяет включить в организационную схему занятия ИОТ для расширения кругозора,
интеллектуальному обогащению.
- принцип межпредметных связей способствует целостному восприятию
системы знаний, формированию логического мышления. Объем
образовательного материала успешно может быть освоен воспитанниками больше с помощью логики мышления, чем памяти, сознательно, творчески, обобщенно, а не механически и фрагментарно. Усвоение знаний требует использования сведений из других разделов программы, базируется на системе понятий.
Внедрение. В условиях ДОО возможно, необходимо и целесообразно
использование ИОТ в различных видах образовательной деятельности.
Этапы реализации
1 этап. Подготовительный
Задачи:
1. Анализ содержания разделов образовательной программы и отбор
мультимедийного обеспечения.
2. Создание необходимых методических и дидактических материалов
(информационный банк) для проведения развивающих занятий.                                            На этом этапе необходимо разработать методическое обеспечение
использования ИОТ в воспитательно-образовательной работе с
дошкольниками, в том числе с точки зрения соответствия условий и
возможностей применения санитарно-гигиеническим требованиям.
Особого внимания требует отбор и подбор дидактических материалов в
соответствие с программным содержанием выбранных направлений
воспитательно-образовательной работы, а также их соответствие
психическим и возрастным особенностям детей дошкольного возраста. К
данному виду работ помимо педагогов подключаются методист и педагог-психолог, которые анализируют и осуществляют оценку подобранных
материалов.
Кроме того, необходимо подключить родителей для оказания им
педагогической помощи освоения детьми ИОТ в домашних условиях.
2 этап. Реализация
Задачи:                                                                                                                                                     1. Опробовать механизмы использования ИОТ на занятиях с дошкольниками.
2. Продолжить формирование базы дидактических материалов, видеотеки,
необходимых для занятий с детьми дошкольного возраста с привлечением к
этому детей и родителей.                                                                                                      Данный этап предполагает непосредственное проведение занятий с
использованием мультимедийной техники согласно тематическим планам
ДОО.
На этом же этапе необходимо подключить воспитанников и их
родителей к поиску и созданию дидактических игр, упражнений и других
материалов, предполагающих использование ИОТ.                                                                3 этап. Контрольно-диагностический
Задачи:
1. Анализ эффективности использования ИОТ для развития познавательного
интереса, познавательной активности, формирования знаний и
представлений, уровня развития ребенка.
2. Разработка рекомендаций для родителей по дальнейшему использованию
ИОТ в домашних условиях и педагогов по использованию ИОТ в
воспитательно-образовательной работе.                                                                   Данный этап предполагает подведение итогов работы по
использованию мультимедиатехники, их осмысление и разработка на их
основе рекомендаций по внедрению данных форм работы в других группах
учреждения и обмену опытом с другими ДОО.
В настоящее время существуют образовательные информационные
технологии, предназначенные как для фронтальной работы педагога с
детьми, групповой работы, а также индивидуальной работы детей под
руководством взрослого. Причем эти технические средства могут органично функционировать без разрушения уже созданной развивающей среды в
группе детского сада без необходимости организации специализированных
компьютерных кабинетов.           
Следует отметить, что решение задач общеобразовательной программы
дошкольного учреждения лежит не только в плоскости поставки необходимого оборудования и программного обеспечения, но и (в основном) в формировании новой развивающей среды, основанной на систематическом использовании образовательных информационных технологий, включающей методическое и контентное обеспечение.  Основные преимущества использования предлагаемого подхода связаны с расширенными возможностями вариативности, индивидуализации и дифференциации развивающего процесса, существенно повысить его наглядность, эффективность и оперативность обратной связи. 
Специализированные программные продукты.
        Предлагаемые на российском рынке программные продукты,
ориентированные на детей дошкольного возраста и включают:
- обучающие программы дидактического типа, в которых в игровой форме предлагается решить одну или несколько задач. Игры направлены на решение задач, стимулирующих различных видов активности детей, отвечающих за развитие ориентации на плоскости и в пространстве, математических представлений, грамотности, экологическому воспитанию и др.;
- развивающие программы, способствующие познавательному развитию дошкольников. Они являются инструментами для творчества, для самовыражения ребѐнка;                                                                                                                                             - диагностические программы, применяемые для выявления уровня
умственного, физического, этического, психологического развития.
Содержание программ разнообразно и соответствует различным образовательным областям. Это арифметика, геометрия, знакомство с буквами и чтение, знакомство с детской литературой, география, история, животные и растения, времена года, минералы, правила дорожного движения, время, созвездия, время и часы, измерение величин, знакомство с музыкой, творчество – рисование и конструирование.
Фирмы-производители компьютерных игр, Россия                                                                                                
	№
	Название
	Адрес
	Характеристика

	1.
	«1С»
	URL: http://www.1C.ru/ 
	Разработчик игровых и обучающих программ.

	2.
	Акелла
	URL:http://www.akella.com/ 
	Группа компаний, занимается
разработкой и изданием
мультимедиа энциклопедий и
компьютерных игр, продажей CDROM и Video CD. Информация о
выпущенной продукции и
последних разработках.

	3.
	Бука
	URL: http://www.buka.ru/ 
	«Бука» является российским
издателем компьютерных игр.
Среди проектов «Буки» можно
отметить следующие:
Дальнобойщики, Аллоды, Вангеры.

	4.
	«Кирилл и
Мефодий»
	www.nachalka.info 
	Производство обучающих и
развивающих электронных изданий
на компакт-дисках для детей и
взрослых.
Детский обучающий
образовательный портал.

	5.
	Компания
Никита
	URL: http://www.nikita.ru/ 
	Разработчик игровых и обучающих
программ.

	6.
	НевоСофт
	URL: http://www.nevosoft.ru/ 
	Разработка и распространение
небольших, но интересных и
красивых игр для всей семьи, так
называемых "казуальных игр".

	7.
	Нивал
	URL: http://www.nival.com/ 
	Российские разработчики
компьютерных игр. Создатели
Аллодов.

	8.
	«Новый Диск»
	URL: http://www.nd.ru/ 
	Каталог продукции "Нового Диска"
можно условно разделить на
следующие категории: Игры.
Детские программы. Обучающие,
образовательные программы.
Хобби.

	9.
	«Руссобит-М».
	http://www.russobit-m.ru/ 
	Разработчик игровых и обучающих
программ.

	10.
	"Четвертый
Рим"
	URL: http://www.4rome.ru/ 
	Полиграфические работы "под
ключ", Веб-дизайн, Создание игр.

	11.
	Doka
	URL: http://www.doka.ru/ 
	На сервере компании "Doka"
представлены следующие разделы:
светотехника, звук, спец. эффекты и
отделение программных разработок.
Новости. Архивы. Реквизиты.

	12.
	Elemental
Games -
разработка
компьютерных
игр
	URL:
http://www.elementalgames.co
m/  
	Официальный сайт разработчиков
приключенческой игры с
элементами РПГ "Космические
рейнджеры" (издатель на
территории России, стран СНГ и
Балтии - фирма "1С").

	13.
	Gamos
	URL: http://www.gamos.ru/ 
	Основное направление деятельности
компания "Геймос" - разработка
компьютерных игр. Среди известных - "Цветные линии" (Color
Lines), "Балда", "Филлер "(7
COLORS), "WildSnake" и "Братья
Пилоты. По следам полосатого
Слона". На сервере новости,
партнеры, поддержка, игры.

	14.
	Garage Power
Interactive
Studio
	URL:
http://garagestudio.boom.ru/ 
	Российские разработчики и
издатели трехмерных
компьютерных игр.

	15.
	Interplay
Entertainment
Corp.
	URL: http://www.interplay.com/ 
	Производитель и издатель
компьютерных игр, сделанных по
самым современным технологиям.

	16.
	K-D Lab
	URL: http://www.kdlab.com/ 
	Российские разработчики
компьютерных игр. Самый
известный проект – Вангеры.

	17.
	NewGame
Software -
российские
разработчики
стратегических
игр
	URL: http://newgame.agava.ru/ 
	Информация о компании. Новости.
Игры - короткое описание. Проекты.
Публикации в прессе. Файлы.
Ссылки. Контакты.

	18.
	New Media
Generaion –
	URL: http://www.nmg.ru/ 
	Игры, интерактивные мультфильмы,
познавательные и образовательные
продукты на CD-ROM, все для
обучения, расширения кругозора,
развлечения.

	19.
	Rime Studio
	URL: http://rime.by.ru/ 
	Разработка компьютерных игр.
Информация о проектах студии,
персонал, вакансии.

	20.
	Sound Create
Studios
	URL: http://www.scs.h11.ru/ 
	Сайт компании - разработчика игр.
Создание звука и музыки к
сторонним проектам. Работа для
программистов, дизайнеров,
художников и музыкантов.

	21.
	Sivers Studio
	URL: http://www.tguild.com/gamesite/SS/index.ht
m 
	Мультимедийное издательство
Sivers Studio. Разработка
энциклопедий, игр, презентаций,
сайтов.

	22.
	TS Group
Entertainment
	URL: http://www.tsgroupinc.com/ 
	Сервер российской компании TS
Group Entertainment, занимающейся
производством игр. На страницах
сервера вы найдѐте информацию о
компании, еѐ проектах, а также
сможете найти несколько
демоверсий игр, к которым
компания имеет отношение.

	23.
	YAV -
computer game
s land
	URL: http://www.yav.ru/ 
	Российская фирма, занимающаяся
разработкой компьютерных игр и
мультимедиа-проектов.



Возможности аппаратного обеспечения ИОТ
Интерактивная доска. Занятия с интерактивной доской проводит
воспитатель или педагог в то время, которое определено образовательной
программой. Занятия детей с интерактивной доской может включать в себя
несколько взаимосвязанных компонентов:                                                                                               1) активное познание детьми окружающего мира с использованием соответствующих электронных образовательных ресурсов;
2) поэтапное усвоение все усложняющихся игровых способов и средств решения игровых задач;                                                                                                                                                   3) моделирование различных ситуаций и среды, изменение предметно-знаковой среды, благодаря применению мультимедиа технологий;                                                                                                                                                    4) активизирующее общение ребенка с взрослыми и другими детьми с опорой на представленные изображения (герои, ситуации и т.п.);                                                             5) дети общаются, советуются, помогают друг другу, пытаются наладить деловое сотрудничество, согласовать свои действия для достижения цели, что и составляет главное содержание потребности в общении, способствуют обогащению речи, готовят к обучению в школе.                                                                                                                Во время проведения занятий с использованием интерактивной доски дети могут свободно выбирать позу (за столиком, стоя, сидя на ковре и т.п.), испытывать минимальную нагрузку на глаза (за счет отраженного света), видеть большие четкие яркие цветные статические и динамические изображения, а также активно взаимодействовать с ними непосредственно на поверхности доски.
Система голосования позволяет обеспечить оперативную наглядную обратную связь непосредственно на занятии. Техническое средство обеспечивает возможность проведения дискуссий, диагностических сеансов, анкетирования и других форм обратной связи. Детальные иллюстрированные отчеты помогут увидеть результаты образовательного процесса, стимулировать детей на дальнейшее. Никаких специальных навыков у детей работы с пультами системы не требуется, выбор правильного ответа осуществляется нажатием кнопки на пульте (что развивает, в том числе, мелкую моторику). Общение с системой вызывает у детей живой интерес, сначала как игровая деятельность, а затем и как образовательная. Этот интерес и лежит в основе формирования таких важных структур, как познавательная мотивация, произвольные память и внимание, и именно эти качества обеспечивают психологическую готовность ребенка к обучению в школе. Кроме этого такие занятия учат детей преодолевать трудности, контролировать выполнение действий, оценивать результаты. Использование системы оперативного контроля знаний помогает развить не только интеллектуальные способности ребенка, но и воспитывает волевые качества, такие как самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость. 
Интерактивные планшеты – это дополнительные технические модули,
подключаемые к компьютеру. Интерактивные планшеты подходят для детей
дошкольного возраста, облегчают для ребенка выполнение различных
функциональных действий (передвижение, выбор, рисование и т.п.). Это связано с тем, что стилус в руке (аналог карандаша, кисточки, фломастера) намного привычнее и удобнее ребенку, чем компьютерная мышь.
Интерактивные планшеты (при количестве не менее трех на группу) позволяют организовать работы в малых группах, игровую конкуренцию, конкурсы, а также совместную творческую работу. Новизна этих технических средств дополнительно мотивирует детей к занятиям. Простота и удобство использования делает планшеты доступными даже для самых маленьких детей. Работа с планшетами хорошо развивает все пальцы рук, так как ребенок не использует клавиатуру или мышь, а все действия осуществляет как бы карандашом или ручкой. Педагогу планшет позволяет мобильно перемещаться по всей групповой комнате, оперативно использовать эти устройства в любой аудитории, в любой момент занятия. 
Компьютер взрослого является связующим и управляющим элементом
всего решения. На компьютер устанавливается необходимое системное,
прикладное и специализированное программное обеспечения для взаимодействия с устройствами и организации, планирования, демонстрации и создания информации.
Короткофокусный LCD проектор выводит на интерактивную доску статическую и динамическую информацию. Обеспечивает качественную цветопередачу и яркость изображения при дневном освещении. Максимальная близость к интерактивной доске существенно снижает эффект тени и риск случайного попадания яркого света от проектора в глаза детей и педагога. 
Мультифункциональное устройство обеспечивает печать, копирование
и сканирование документов, дидактических и раздаточных материалов.
Лазерный принцип печати обеспечивает снижение стоимости расходных
материалов и качество получаемых изображений.
Оптико-акустический контроллер уровня шума - уникальное решение для группового помещения, позволяющее в игровой форме приучать детей соблюдать тишину в комнате во время занятий. Когда уровень шума не превосходит заданное воспитателем значение – горит зеленый свет, если шум нарастает, включается желтый сигнал. Как только уровень шума превысит допустимый, загорится красный свет и будет подан звуковой сигнал. 
Документ-камера во время образовательного процесса помогает транслировать изображения плоских или объемных предметов на интерактивную доску для всеобщего обозрения, что позволяет рассмотреть мелкие детали, изучить внутреннее устройство, а также увидеть последовательность действий и т.п. Это удобно в ситуации, когда предназначенный для изучения и требующий внимания всей группе детей, объект имеется в единственном экземпляре, или предполагает особо бережное отношение, или имеет небольшие размеры, требующие оптического увеличения. Документ-камера позволяет сохранять увеличенные изображения и видеозаписи всех динамических процессов и действий в виде файлов изображений и видеофайлов с целью их последующей демонстрации.
Дополнительное оборудование
Видеоконференц-связь (ВКС). Комплекс сетевого взаимодействия на базе электронного портала. Данное средство позволяет поддерживать обратную связь с методическими службами, различными органами власти, родителями и другими дошкольными образовательными учреждениями с целью организации совместной работы и распространения опыта. Комплекс дает возможность использования интерактивных вариантов взаимодействия (видеоконференция, профессиональное общение, открытые игровые занятия, передача файлов и голосование и т.д.). 
Интерактивный пол. Современная проекционная установка, позволяющая оживить пол любого помещения, превращая его в интерактивную поверхность. Ребенок, который находится в зоне проекции, своим движением начинает самостоятельно влиять на проецируемое оборудование. Таким образом, педагог может организовать интерактивные образовательные игровые сеансы с имитацией любого пространства, соответствующего поставленным задачам: поверхности земли в разные времена года, географические особенности поверхности земли, танцевальные поверхности, поверхности спортивных игр и многие другие материальные поверхности.
Интерактивный стол. Данное средство является симбиозом интерактивной поверхности, экрана и классического стола и позволяет группе детей одновременно проводить игровые сеансы на одной поверхности. Дети совместно могут выполнять различные интерактивные задания, конструировать, рисовать, создавать собственные презентации. Специальное программное обеспечение позволяет загружать и наполнять собственным образовательным содержанием приложения интерактивного стола и, а также графику и видео. Интерактивный стол также подходит для детей с особыми потребностями для коррекционной работы. 
Комплект из 6-ти микрофонов. Рекордер позволяет записывать голоса, звуки и даже музыку в любой момент игрового сеанса благодаря встроенной памяти и аккумулятору на 4 часа автономной работы. Игровое интерактивное средство изготовлено в виде классического микрофона, что положительно влияет на детей: они чувствуют себя настоящими репортерами, артистами или певцами. Весь записанный материал можно сохранить и воспроизводить.
Комплект состоит из 6 микрофонов различного цвета и может доукомплектовываться мобильной станцией воспроизведения записанного
материала с микрофонов. 
Анимация Zu3d. Программно-аппаратный комплект для создания и редактирования анимационных мультфильмов. Решение для начинающих
мультипликаторов, работает по принципу покадровой съемки. Из пластилина
дети лепят персонажей, создают декорации из ткани, картинок, собственных
рисунков. Сделанные мультфильмы можно сохранить и воспроизводить в различных форматах. Программное обеспечение обладает простым интерфейсом, что облегчает работу детей по созданию собственных мультфильмов. 
Moway+Scratch (Робототехника). Визуальная объектно-ориентированная среда программирования для детей младшего возраста. В основе работы лежит язык программирования Лого. Программа позволяет с помощью простых и интуитивно-понятных элементов (блоков) собрать алгоритм действия виртуального анимированного персонажа. В комплект поставки включен так же и персонаж-робот, который может воспроизвести придуманные ребенком действия, благодаря встроенным моторам, датчикам света, расстояния и т.д. Комплект стимулирует познавательную активность, развивает творческие способности и формирует первичные навыки проектирования у детей дошкольного возраста.
Интерактивные средства обучения и развития детей, используемые в моей работе.
· Цифровая лаборатория «Наураша»
· Ноутбук
· Магнитофон
· Интернет
· МФУ
· Проектор
Цифровая лаборатория «Наураша»
Главная цель – пробудить в ребенке интерес исследовать окружающий мир и стремление к новым знаниям.
Актуальность продукта
Согласно новому ФГОСДО, необходимо обеспечить:
- формирование познавательных интересов и действий ребенка в различных видах деятельности;
― содействие и сотрудничество детей и взрослых, признание ребенка полноценным участником (субъектом) образовательных отношений;
― поддержку инициативы детей в различных видах деятельности.
Функционал продукта
Мультипликационный герой Наураша помогает маленькому исследователю с помощью настоящих датчиков познакомиться с различными явлениями в игровой увлекательной форме.
Области знаний: окружающий мир, безопасность жизнедеятельности, начало робототехники.
Просмотрите фрагмент занятия «СВЕТ» с помощью цифровой лаборатории «Наураша.
Магнитофон:
1. Детские песни
2. Звуки
3. Аудиосказки
4. Аудиоконсультации для родителей
5. Зарядка
Ноутбук и интернет.
Дают вдохновение.
· Картинки
· Игры
· Конспекты занятий
· Методическое обеспечение
· Физкультминутки
Оформление групповой документации; подбор познавательного и иллюстративного материала к образовательной деятельности, оформление стендов; проведение консультаций, семинаров и родительских собраний с родителями; использование Интернета в педагогической деятельности, с целью информационного и научно-методического сопровождения образовательного процесса в дошкольном учреждении; использование компьютера, проектора.
В своей работе использую готовые мультимедийные презентации и развивающие мультфильмы по различным направлениям: «Речевое развитие», «Познавательное развитие», «Социально-коммуникативное развитие», «Художественно-эстетическое развитие», «Физическое развитие», что позволяет мне:
• значительно сократить время на формирование и развитие языковых и речевых средств, коммуникативных навыков;
• развивать память и концентрацию внимания, которые так необходимы для дальнейшей успешной учёбы в начальной школе;
• развивать высшие психические функции – внимание, память, словесно-логическое мышление, эмоционально-волевую сферу.
В моей мультимедийной копилке собрано большое количество презентаций, например: «Путешествие в космос», «Правила пожарной безопасности», «Игровая математика», «Путешествие по сказкам», развивающие игры и упражнения для детей, «Веселая зарядка» и много других занимательных и развивающих игр для дошкольников.
Посмотрите игровую презентацию – раскраску «Мудрая сова» по проверке полученных навыков детей. 
Видеофизкультминутка расслабляют детей. Они более динамичные, интересные и увлекательные, чем обычные физминутки. С их помощью дети могут переместиться  в другой мир, что помогает им развивать фантазию, представление, воображение. Давайте с вами вместе разомнемся с помощью видеофизкультминутки «Чунга - чанга».
Составление видеоклипов с фотографиями, рисунками и высказываниями детей помогают в работе с родителями. Они дают им визуальную информацию, более эмоциональны и информационны. Посмотрите видеоклип «Мама», сделанный в подарок родителям на День матери.
Соблюдение техники безопасности и использование
здоровьесберегающих технологий.
При работе компьютеров и интерактивного оборудования в помещении создаются специфические условия: уменьшаются влажность, повышается температура воздуха, увеличивается количество тяжелых ионов, возрастает электростатическое
напряжение в зоне рук детей. Напряженность электростатического поля усиливается при отделке кабинета полимерными материалами. Пол должен
иметь антистатическое покрытие, а использование ковров и ковровых
изделий не допускается. 
Для поддержания оптимального микроклимата, предупреждения
накопления статического электричества и ухудшения химического и ионного
состава воздуха необходимо: проветривание кабинета до и после занятий,
влажная уборка до и после занятий. Занятия со старшими дошкольниками проводим один раз в неделю по подгруппам. В своей работе педагог должен
обязательно использовать комплексы упражнений для глаз. 
Единый стандарт в 15-20 минут поголовно для всех не приемлем.
Скорее всего, более уместной будет дифференциация в зависимости от типа
монитора, клавиатуры и т.д. при расчете максимального времени, которое можно проводить за компьютером, желательно учитывать все технические
показатели имеющейся системы. Самый верный индикатор негативного
воздействия компьютера — это самочувствие ребенка. 
Вместе с тем, педагог должен в совершенстве знать содержание всех
компьютерных программ, их операционную характеристику (специфику
технических правил действия с каждой из них). Построение каждой игры
имеет свои особенности. Занятие с одной подгруппой, включающее
деятельность детей за компьютером, познавательную беседу, игру, гимнастику для глаз и др. может длиться от 20 до 25 минут. При этом дети
могут быть за экраном не более 7-10 минут. Учитывая, что одновременно
занимаются не более 3-5 детей (это напрямую зависит от количества
компьютеров и выбранной формы работы), для обслуживания одной
возрастной группы требуется не менее 2 часов. 
Говоря об использовании компьютера детьми раннего возраста, встает
вопрос о сохранении здоровья и зрения. Разумно сделать ограничения
занятий по времени, но непроизвольное внимание у детей данного возраста
очень мало (10-15 минут), поэтому, как правило, дети не могут долго
находиться за компьютером. Для детей 5-6 лет норма не должна превышать 10 минут. Периодичность занятий 2 раза в неделю. Нормально развивающийся ребенок в этом возрасте двигается 70-80% времени бодрствования, поэтому пока вопрос о "засиживании" за компьютером не актуален. 
Преимущества использования ИКТ в предметно-развивающей среде ДОУ очевидны: предъявление информации на экране ноутбука или проектора в игровой форме вызывает у дошкольников большой интерес; мобильность ИКТ и возможность их использования в любом уголке или зоне предметно-развивающей среды группы.
Поскольку выявлено, что у большинства детей дошкольного возраста преобладает визуальное восприятие над слуховым, то именно ИКТ, которое обладает мультимедийностью, помогает сделать взаимодействие между педагогом и ребенком более интересным и динамичным, позволяет «погрузить» дошкольника в предмет изучения, создать иллюзию соприсутствия, сопереживания с объектом, содействовать становлению объемных и ярких представлений. Созданная предметно-развивающая среда способствует приобщению детей к активной самостоятельной деятельности, развитию их индивидуальности.
Данный опыт будет всегда актуальным и востребованным, так как информационно-коммуникационные технологии постоянно развиваются и совершенствуются. Это дает нам возможность идти в ногу со временем, делая педагогический процесс более эффективным, откроет новые возможности образования не только для самого ребёнка, но и для педагога.
                                                                                     
Спасибо за внимание!         
