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Основная школа
Информатика
(расширенное изучение)
6 «С» класс

Создана на основе авторской программы «Информатика. Программа для основной школы 5-6 классы» Л.Л.Босовой, А.Ю.Босовой. 2015г.
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34 часа (1 час в неделю).

Расширенное изучение программы осуществляется за счет добавления тем по робототехнике на базе конструктора Lego Mindstorms Education EV3.
Контрольных работ – 3:

Тематическая контрольная работа - 3
Составитель: учитель информатики

Доронин Иван Алексеевич
г. Дмитров, 2019г.
1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса
1.1. Личностные результаты

Результатом изучения всех без исключения предметов является формирование личностных универсальных учебных действий.

В рамках когнитивного компонента будут сформированы:
· историко-географический образ, включая представление о территории и границах России; знание истории края, его традиций;

· знание государственной символики (герб, флаг, гимн), знание государственных праздников;

· знание о своей этнической принадлежности;

· освоение общекультурного наследия России;

· ориентация в системе моральных норм и ценностей, понимание конвенционального характера морали;

· основы социально-критического мышления;

· признание высокой ценности жизни во всех её проявлениях; знание основных принципов и правил отношения к природе; знание основ здорового образа жизни.

В рамках ценностного и эмоционального компонентов будут сформированы:
· гражданский патриотизм, любовь к Родине, чувство гордости за свою страну;

· уважение к истории, культурным и историческим памятникам;

· уважение к личности и её достоинству, доброжелательное отношение к окружающим;

· уважение к ценностям семьи, любовь к природе, признание ценности здоровья, своего и других людей;

· моральная самооценка и моральные чувства — чувство гордости при следовании моральным нормам, переживание стыда и вины при их нарушении.

В рамках деятельностного (поведенческого) компонента будут сформированы:

· готовность к участию в школьном самоуправлении в пределах возрастных компетенций (дежурство в школе и классе, участие в детских и молодёжных общественных организациях, школьных и внешкольных мероприятиях);

· готовность к выполнению норм и требований школьной жизни;

· способность к выполнению моральных норм в отношении взрослых и сверстников в школе, дома, во внеучебных видах деятельности;

· устойчивый познавательный интерес.
Ученик получит возможность для формирования:

· представления о географических особенностях России; представлений об основных исторических событиях формирования государственности; знание географии края, его достижений и культурных традиций;
· становления представления о государственной организации России;
· становления представлений о национальных ценностях традиции, культуры, знания о народах России;
· основ социально-критического мышления;
· экологического сознания;
· принятия своей этнической идентичности;
· уважения к другим народам России;

· готовности к равноправному сотрудничеству;
· потребности в социальном признании;
· способности к участию в школьном самоуправлении в пределах возрастных компетенций;
· способности к выполнению норм и требований школьной жизни;
· умения вести диалог на основе взаимного уважения;
· готовность к выполнению моральных норм в отношении взрослых и сверстников в школе, дома, во внеучебных видах деятельности.
1.2. Метапредметные результаты 

Метапредметными результатами изучения курса Информатики в 6 классе является формирование универсальных учебных действий (УУД), ИКТ-компетенций, основ проектной и исследовательской деятельности, стратегий смыслового чтения и работы с текстом:

1.2.1. Регулятивные универсальные учебные действия 

Ученик научится: 
· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;

· преобразовывать практическую задачу в познавательную;
· самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учёта выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале; 

· проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;

· самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале;

· осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату и по способу действия, актуальный контроль на уровне произвольного внимания;

· адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как в конце действия, так и по ходу его реализации.

Ученик получит возможность научиться:

· уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им; 

· принимать решения в проблемной ситуации на основе переговоров. 
1.2.2. Коммуникативные универсальные учебные действия 
Ученик научится: 

· учитывать и координировать в сотрудничестве позиции других людей, отличные от собственной;

· учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную позицию;

· формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности; 

· понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы;

· продуктивно содействовать разрешению конфликтов на основе учета интересов и позиций всех участников;

· с учетом целей коммуникации достаточно точно, последовательно и полно передавать партнеру необходимую информацию как ориентир для построения действия;

· задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;

· осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;

· адекватно использовать речевые средства для эффективного решения разнообразных коммуникативных задач, планирования и регуляции своей деятельности.
· интегрироваться в группу сверстников и строить продуктивное взаимодействие со сверстниками и взрослыми;

· отображать в речи (описание, объяснение) содержание совершаемых действий как в форме громкой социализированной речи, так и в форме внутренней речи.
Ученик получит возможность научиться:

· устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор;

· аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не враждебным для оппонентов образом;

· владеть устной и письменной речью.

1.2.3. Познавательные универсальные учебные действия
Ученик научится:

· основам реализации проектно-исследовательской деятельности;

· проводить наблюдение и эксперимент под руководством учителя;

· осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и сети Интернет;

· создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;

· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты;

· осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;

· строить логическое рассуждение, включающее установление причинно­следственных связей;

· произвольно и осознанно владеть общими приемами решения задач.

Ученик получит возможность научиться:

· устанавливать причинно-следственные связи;

· структурировать тексты, включая умение выделять главное и второстепенное, главную идею текста, выстраивать последовательность описываемых событий;

· работать с метафорами — понимать переносный смысл выражений, понимать и употреблять обороты речи, построенные на скрытом уподоблении, образном сближении слов.
1.2.4. Формирование ИКТ- компетентности обучающихся 

1.2.4.1. Обращение с устройствами ИКТ 
Ученик научится: 

· правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и завершать работу с ней, выполнять базовые действия с экранными объектами (перемещение курсора, выделение, прямое перемещение, запоминание и вырезание); 

· входить в информационную среду образовательного учреждения, в том числе через Интернет, размещать в информационной среде различные информационные объекты; 

· выводить информацию на бумагу, правильно обращаться с расходными материалами; 

· соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе с устройствами ИКТ, в частности учитывающие специфику работы с различными экранами. 

Ученик получит возможность научиться: 

· подключать устройства ИКТ к электрическим и информационным сетям, использовать аккумуляторы.
1.2.4.2. Фиксация изображений и звуков 
Ученик научится: 

· осуществлять фиксацию изображений и звуков в ходе процесса обсуждения, проведения эксперимента, природного процесса, фиксацию хода и результатов проектной деятельности;
· учитывать смысл и содержание деятельности при организации фиксации, выделять для фиксации отдельные элементы объектов и процессов, обеспечивать качество фиксации существенных элементов.

Ученик получит возможность научиться: 

· выбирать технические средства ИКТ для фиксации изображений и звуков в соответствии с поставленной целью.
1.2.4.3. Создание письменных сообщений 
Ученик научится: 

· создавать текст на русском языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма; 

· сканировать текст и осуществлять распознавание сканированного текста; 

· осуществлять редактирование и структурирование текста в соответствии с его смыслом средствами текстового редактора.

Ученик получит возможность научиться: 

· создавать текст на основе расшифровки аудиозаписи, в том числе нескольких участников обсуждения, осуществлять письменное смысловое резюмирование высказываний в ходе обсуждения.

1.2.4.4. Создание графических объектов 
Ученик научится: 
· создавать различные геометрические объекты с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов; 

· создавать диаграммы различных видов (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.) в соответствии с решаемыми задачами.
Ученик получит возможность научиться: 

· создавать специализированные диаграммы.

1.2.4.5. Создание музыкальных и звуковых сообщений 
Ученик научится: 
· использовать звуковые и музыкальные редакторы;

· использовать микрофоны.

Ученик получит возможность научиться: 
· использовать программы звукозаписи.

1.2.4.6. Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений 
Ученик научится: 

· организовывать сообщения в виде линейного или включающего ссылки представления для самостоятельного просмотра через браузер;

· использовать при восприятии сообщений внутренние и внешние ссылки; 

· избирательно относиться к информации в окружающем информационном пространстве, отказываться от потребления ненужной информации. 

Ученик получит возможность научиться: 

· работать с особыми видами сообщений: диаграммами (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.), картами (географические, хронологические) и спутниковыми фотографиями, в том числе в системах глобального позиционирования.

1.2.4.7. Коммуникация и социальное взаимодействие 
Ученик научится: 

· использовать возможности электронной почты для информационного обмена; 

· осуществлять образовательное взаимодействие в информационном пространстве образовательного учреждения (получение и выполнение заданий, получение комментариев, совершенствование своей работы, формирование портфолио); 

· соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей. 

Ученик получит возможность научиться: 

· вести личный дневник (блог) с использованием возможностей Интернета. 

1.2.4.8. Поиск и организация хранения информации 
Ученик научится: 
· использовать различные приёмы поиска информации в Интернете, поисковые сервисы, строить запросы для поиска информации и анализировать результаты поиска; 

· использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере, в информационной среде учреждения и в образовательном пространстве.

Ученик получит возможность научиться: 

· использовать различные библиотечные, в том числе электронные, каталоги для поиска необходимых книг.

1.2.4.9. Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании
Ученик научится: 
· вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том числе статистической.

Ученик получит возможность научиться: 

· вводить результаты измерений для их визуализации.
1.2.4.10. Моделирование, проектирование и управление 
Ученик научится: 
· моделировать с использованием виртуальных конструкторов; 

· конструировать и моделировать с использованием материальных конструкторов с компьютерным управлением и обратной связью.
Ученик получит возможность научиться: 
· моделировать с использованием средств программирования.
1.2.5. Основы учебно-исследовательской и проектной деятельности 

Ученик научится: 
· планировать и выполнять учебное исследование и учебный проект, используя оборудование, модели, методы и приёмы, адекватные исследуемой проблеме; 

· выбирать и использовать методы, релевантные рассматриваемой проблеме; 

· использовать некоторые методы получения знаний, характерные для социальных и исторических наук: постановка проблемы, опросы, описание, сравнительное историческое описание, объяснение, использование статистических данных, интерпретация фактов; 

· ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать языковые средства, адекватные обсуждаемой проблеме.

Ученик получит возможность научиться:

· использовать такие естественно-научные методы и приёмы, как наблюдение, постановка проблемы, выдвижение «хорошей гипотезы», эксперимент, моделирование, использование математических моделей, теоретическое обоснование, установление границ применимости модели/теории.
1.2.6. Стратегии смыслового чтения и работа с текстом 

1.2.6.1. Работа с текстом: поиск информации и понимание прочитанного 
Ученик научится: 
· ориентироваться в содержании текста и понимать его целостный смысл: 

· определять главную тему, общую цель или назначение текста; 

· выбирать из текста или придумать заголовок, соответствующий содержанию и общему смыслу текста; 

· формулировать тезис, выражающий общий смысл текста; 

· предвосхищать содержание предметного плана текста по заголовку и с опорой на предыдущий опыт; 
· ставить перед собой цель чтения, направляя внимание на полезную в данный момент информацию.

Ученик получит возможность научиться:

· объяснять порядок частей/инструкций, содержащихся в тексте;

· выделять не только главную, но и избыточную информацию.
1.2.6.2. Работа с текстом: преобразование и интерпретация информации 
Ученик научится: 
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавление; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

· интерпретировать текст; 

· выводить заключение о намерении автора или главной мысли текста. 

Ученик получит возможность научиться:

· сравнивать и противопоставлять заключённую в тексте информацию разного характера.

1.2.6.3. Работа с текстом: оценка информации 
Ученик научится: 
· откликаться на содержание текста;
· связывать информацию, обнаруженную в тексте, со знаниями из других источников; 

· оценивать утверждения, сделанные в тексте, исходя из своих представлений о мире.
Ученик получит возможность научиться:

· откликаться на форму текста: оценивать не только содержание текста, но и его форму, а в целом — мастерство его исполнения;

· использовать полученный опыт восприятия информационных объектов для обогащения чувственного опыта, высказывать оценочные суждения и свою точку зрения о полученном сообщении (прочитанном тексте). 
2. Предметные

Ученик должен научиться:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· осуществлять перевод чисел из одной системы счисления в другую;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

· создавать простейшие программы для конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3;
Ученик получит возможность:
· научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц;

· сформировать представление об информации как одном из основных понятий 
современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· сформировать представление о способах кодирования информации;

· преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;

· создавать небольшие текстовые документы, включающие списки, таблицы, 
диаграммы, рисунки;

· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью 
средств текстового процессора;

· проводить операции в разных системах счисления;

· применять простейший графический редактор для создания и редактирования  
простых рисунков.

· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического 
редактора;
· овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма;

· научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· сформировать представления об основных возможностях графического 
интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 
преобразованными фрагментами;
· научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с 
гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора;
· создавать модели и программировать с помощью конструктора LEGO 
MINDSTORMS EVE3, готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме.

2. Содержание учебного предмета, курса
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 классах основной школы определена следующими укрупнѐнными тематическими блоками (разделами): 

· информация вокруг нас; 

· информационные технологии; 

· информационное моделирование; 

· алгоритмика. 

Раздел  1. Информация вокруг нас  (9 часов)
Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения. Хранение информации.  Память человека и память человечества.  Носители информации. Передача информации. Источник, канал, приѐмник. Примеры передачи информации. Электронная почта. Код, кодирование информации.  Способы кодирования информации. Метод координат.  Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации.  Разнообразие задач обработки информации.  Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Информация и знания.  Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления. 

Раздел  2. Информационные технологии (5 часов)
Компьютер  –  универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. Основные устройства компьютера, в том числе устройства для  ввода  информации (текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты.  Программы и документы. Файлы  и папки. Основные правила именования файлов. Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач.  Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню.  Запуск программ. Окно программы  и его компоненты.  Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.  Компьютерная графика. Простейший графический редактор.  Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.  Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.  

Раздел  3. Информационное моделирование (10 часов)
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Раздел  4. Алгоритмика (10 часов)
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями Чертёжник, Водолей и др.  
Компьютерный практикум 

Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»

Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»

Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»

Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты»

Практическая работа №8 «Создаём графические модели»

Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»

Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»

Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья»

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»

Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
Расширенное изучение программы осуществляется за счет добавления тем по робототехнике на базе конструктора Lego Mindstorms Education EV3. И далее будет отмечаться курсивом.
Основы робототехники 
Независимое управление моторами. Переместить объект. Остановиться у линии. Остановиться у объекта.
Более сложные действия 
Многозадачность. Цикл. Переключатель. Многопозиционный переключатель. Шины данных. Случайная величина. Блоки датчиков. Текст. Диапазон. Математика – Базовый. Скорость гироскопа. Сравнение. Переменные. 

3. Тематическое планирование
	№

урока
	Раздел, тема урока
	Дата проведения

	
	
	план
	факт

	
	
	
	

	1. 
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	
	

	2. 
	Объекты операционной системы. Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	
	

	3. 
	Файлы и папки. Размер файла. Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы» Робототехника: Независимое управление моторами.
	
	

	4. 
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами. Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	
	

	5. 
	Отношение «входит в состав». Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	
	

	6. 
	Разновидности объекта и их классификация. Робототехника: Переместить объект.
	
	

	7. 
	Классификация компьютерных объектов. Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»
	
	

	8. 
	Системы объектов. Состав и структура системы. Практическая работа №5 «» (задания 1–3)
	
	

	9. 
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик. Персональный компьютер как система. Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4–6) Подготовка к контрольной работе №1.
	
	

	10. 
	Контрольная работа №1. Объекты и системы
	
	

	11. 
	Работа над ошибками по контрольной работе №1. Способы познания окружающего мира. Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	
	

	12. 
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1) Робототехника: Остановиться у линии.
	
	

	13. 
	Определение понятия. Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задания 2, 3)
	
	

	14. 
	Практическая работа №8 «Создаём графические модели» Робототехника: Остановиться у объекта.
	
	

	15. 
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания. Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	
	

	16. 
	Математические модели. Многоуровневые списки. Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки» Робототехника: Многозадачность. 
	
	

	17. 
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. Практическая работа №11 «Создаем табличные модели» Робототехника: Цикл. 
	
	

	18. 
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре» Робототехника: Переключатель. 
	
	

	19. 
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. Практическая работа №12 «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4) Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас» Подготовка к контрольной работе №2.
	
	

	20. 
	Контрольная работа №2. Информационное моделирование
	
	

	21. 
	Работа над ошибками контрольной работы №2. Многообразие схем и сферы их применения. Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	
	

	22. 
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач. Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	
	

	23. 
	Что такое алгоритм. Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы» Робототехника: Многопозиционный переключатель. 
	
	

	24. 
	Исполнители вокруг нас. Работа в среде исполнителя Кузнечик Робототехника: Шины данных. 
	
	

	25. 
	Формы записи алгоритмов. Робототехника: Случайная величина. 
	
	

	26. 
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию» Робототехника: Блоки датчиков. 
	
	

	27. 
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками» Робототехника: Текст. 
	
	

	28. 
	Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №16 «Создаем циклическую презентацию» Робототехника: Диапазон. 
	
	

	29. 
	Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Работа в среде исполнителя Чертёжник. Робототехника: Математика – Базовый. 
	
	

	30. 
	Использование вспомогательных алгоритмов. Работа в среде исполнителя Чертёжник. Робототехника: Скорость гироскопа. 
	
	

	31. 
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник. Работа в среде исполнителя Чертёжник. Робототехника: Переменные
	
	

	32. 
	Обобщение и систематизации  изученного по теме «Алгоритмика». Робототехника: Переменные Подготовка к контрольной работе №3
	
	

	33. 
	Контрольная работа №3. Алгоритмика
	
	

	34. 
	Работа над ошибками по контрольной работе №3.
	
	


4. Темы исследовательских и проектных работ
1. Становление информатики как науки

2. Вычислительная техника в годы 2-й мировой войны

3. Конкурентная борьба в области шифрования информации

4. Алгоритмы сортировки

5. Методы шифрования

6. Конкурентная война в информатике
7. Алгоритмы в древности

5. График контрольных и практических работ

	№ 
	Тема
	Плановые сроки  
	Скорректи-рованные сроки 

	 1 
	К.р. №1 Объекты и системы
	
	 

	2
	К.р. №2 Информационное моделирование
	
	 

	3
	К.р. №3 Алгоритмика
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