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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике «Мир информатики» для начальной школы расчитана на использование УМК авторов Н.В. Матвеевой, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатовой, Л.П. Панкратовой, Н.А. Нуровой. Соответствует федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования (2009г.). УМК обеспечивает пропедевтическое обучение информатике, цель которого – сформировать представление обучающихся о ключевых понятиях информатики на основе их личного опыта и знаний, полученных при изучении других школьных дисциплин, а также развить начальные навыки работы на компьютере.
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 2 класса составлена в соответствии с:

- федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» 2012 года;
- федеральным государственным образовательным стандартом второго поколения начального общего образования;
- авторской программой курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы «Информатика. Программа для начальной школы: 2 – 4 классы (ФГОС)/ Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012 г;

- учебным планом  МАОУ «СОШ - Лицей №4 «Интеллект» на 2017-2018 учебный год.

В рабочей программе нашли отражение цели,  изложенные в Федеральном компоненте государственного стандарта начального общего образования. Они направлены  на реализацию качественно новой личностно - ориентированной развивающей модели массовой начальной школы:

- развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование желания и умения учиться;

- воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально - ценностного позитивного отношения к себе и окружающему миру;

- освоение системы универсальных учебных действий, обеспечивающих становление ученика как субъекта разнообразных видов деятельности;

- охрана и укрепление физического и психического здоровья детей;

- сохранение и поддержка индивидуальности ребенка.

Изучение информатики и информационных технологий во 2 классе направлено на достижение следующих целей:
- формирование общих представлений об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности;

- ознакомление с базовой системой понятий информатики;

- развитие способностей ориентироваться в информации разного вида; элементов алгоритмической деятельности; образного и логического мышления; строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов;

- освоение знаний, составляющих основу информационной культуры; 

- овладение умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;

- воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; этических норм работы с информацией, бережного отношения к техническим устройствам.

Программа рассчитана на обучение информатике во 2 классе средней школы с учетом специфики образовательной организации.  Она подчинена основным целям начального образования – научить грамоте (читать, писать, считать) с привлечением компьютерных технологий,  помогающих  сформировать общеучебные умения и навыки поиска, кодирования и обработки информации, развить элементарное алгоритмическое мышление в соответствии с уровнем обучения.

В ходе обучения информатике по данной программе решаются следующие задачи:

- научить решать конкретные информационные задачи определенного класса и уровня сложности;

- сформировать первичные представления об объектах информатики, таких как «информация», «сообщение», « информационный объект», «система объектов», «модель», «суждение», «умозаключение», «понятие», «алгоритм», «исполнитель», «программа», «управление», «управляющий объект», « объект управления», «управляющий сигнал», «цель управления»; 

- научить применять полученные в процессе изучения информатики общие учебные умения и навыки, т.е.:

- научить представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания (текста, таблицы или схемы);

- научить решать элементарные информационные задачи с помощью компьютера;

- научить осознанно использовать в своей учебной деятельности:

·  устную и письменную речь с целью общения;

·  письменные сообщения для передачи информации на большие расстояния;

·  кодирование как действие по преобразованию формы представления информации;

·  навыки использования компьютера при решении информационных задач;

-  сформировать первичные навыки логического и алгоритмического мышления;

- сформировать понимание взаимосвязи первоначальных понятий и видеть их связь с объектами реальной действительности;

- сформировать первоначальные знания, которые позволят в дальнейшем воспринимать содержание базового и профильных курсов информатики;

- сформировать навык  коммуникативных умений и элементов информационной культуры;

- научить осуществлять сбор, хранение, обработку и передачу информации.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Курс начальной  школы является частью непрерывного курса информатики, включающий в себя пропедевтический курс  обучения информатике, который позволит подготовить обучающихся к использованию приобретенных навыков и умений на следующих ступенях обучения. В ходе изучения информатики происходит активное развитие определенных видов мышления: системного мышления – способности к рассмотрению объектов и явлений в виде набора более простых элементов, составляющих единое целое; алгоритмического мышления – умения планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также умения решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий; объектно-ориентированного мышления – умения работать с объектами, объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов в этой группе или общих действиях, выполняемых над этими предметами; формального мышления и способности применять логику при решении информационных задач – умения выполнять операции над понятиями и простыми суждениями. 

            Место предмета в учебном плане образовательной организации

В соответствии с учебным планом, рабочая программа рассчитана на 1 учебный час в неделю (34 часа в год).

Из них: 

- проверочных работ (10-15 минут) –  4 по отдельным блокам;

- практические работы (10-15 минут) – на каждом уроке.

- количество часов для проведения контрольных: 4 часа.

              Формы организации учебного процесса:
При проведении уроков используются  беседы, практикумы, работа в группах, организационно - деятельностные игры, деловые игры. 
               Виды деятельности на уроке:
1 – чтение текста

2 – выполнение заданий и упражнений (информационных задач)

3 - работа со словарём
4 – контрольный опрос, контрольная письменная работа

5 – итоговое тестирование

6 – эвристическая беседа

7 – разбор домашнего задания

8 – физкультурные минутки 
      Планируемый результат:  защита проектов «Источники информации»
	Название раздела
	Количество часов по программе

	Виды информации. Человек и компьютер.
	8 ч

	Кодирование информации.
	9 ч

	Числовая информация и компьютер.
	7 ч

	Данные и компьютер.
	6 ч

	Повторение пройденного за год.
	4 ч

	
	Итого 34 ч


                   Личностные, метапредметные и предметные 

результаты освоения учебного предмета «Информатика»
Личностные результаты освоения учебного предмета «Информатика» во 2 классе:
- овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

- развитие мотивов учебной деятельности; 

- развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

- развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.
Метапредметные результаты освоения учебного предмета «Информатика» во 2 классе:
- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

- формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

- активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

- использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

- осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

- овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

- готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

- готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

- овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

- овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами.

Предметные результаты освоения учебного предмета «Информатика» во 2 классе:
 владение базовым понятийным аппаратом:

· цепочка (конечная последовательность);

· мешок (неупорядоченная совокупность);

· утверждения, логические значения утверждений;

· исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения;

· дерево, понятия, связанные со структурой дерева;

· игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, 
ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;

 владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;

· использование имён для указания нужных объектов;

· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе включающих конструкцию повторения;

· использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, описания структуры.
                               Планируемые результаты

С точки зрения достижения планируемых результатов обучения наиболее ценными являются следующие компетенции, отраженные в содержании курса:

•   наблюдать за объектами окружающего мира; обнаруживать изменения, происходящие с объектом, и учиться устно, и письменно описывать объекты по результатам наблюдений у опытов, работы с информацией;
•   соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты проведения опыта с целью, т. е. получать ответ на вопрос «Удалось ли достичь поставленной цели?»;

•   устно и письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т. е. создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графического редактора;

• понимать, что освоение собственно информационных технологий (текстового и графического редакторов) является не самоцелью, а способом деятельности в интегративном процессе познания и описания (под описанием понимается создание информационной модели текста, рисунка и др.);

• выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых объектов; в процессе информационного моделирования и сравнения объектов анализировать результаты сравнения (ответы на вопросы «Чем похожи?», «Чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку (что лишнее, кто лишний, такие же, как..., такой же, как...), различать целое и часть. Создание информационной модели может сопровождаться проведением простейших измерений разными способами. В процессе познания свойств изучаемых объектов осуществляется сложная мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, знаковых и графических моделей;
• решать творческие задачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа информации при выполнении упражнений на компьютере и компьютерных проектов;

• самостоятельно составлять план действий (замысел), проявлять оригинальность при решении творческой конструкторской задачи, создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы), разыгрывать воображаемые ситуации, создавая простейшие мультимедийные объекты и презентации, применять простейшие логические выражения типа: «. „и/или...», «если... то...», «не только, но и..» и давать элементарное обоснование высказанного суждения;
• овладевать первоначальными умениями передачи. поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; при выполнении интерактивных компьютерных заданий и развивающих упражнений — путем поиска (проверкой) необходимой информации в интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки. Одновременно происходит овладение различными способами представления информации, в том числе в табличном виде, упорядочения информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию);

•   получать опыт организации своей деятельности, выполняя специально разработанные для этого интерактивные задания. Это задания, предусматривающие выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий при выполнении интерактивной учебной задачи, когда требуется ответ на вопрос «В какой последовательности следует это делать, чтобы достичь цели? »;

• получать опыт рефлексивной деятельности, выполняя особый класс упражнений и интерактивных заданий. Это происходит при определении способов контроля и оценки собственной деятельности (ответы на вопросы «Такой ли получен результат?», «Правильно ли я делаю это?»), нахождении ошибок в ходе выполнения упражнения и их исправлении;
• приобретать опыт сотрудничества при выполнении групповых компьютерных проектов: уметь договариваться, распределять работу между членами группы, оценивать свой личный вклад и общий результат деятельности.

    Все компоненты УМК представляют собой единую систему, обеспечивающую преемственность изучения предмета в полном объеме. Эта системность достигается:

 опорой на сквозные содержательные линии:
•   информация, виды информации (по способу восприятия, по способу представления, по способу организации);

• информационные объекты (текст, изображение, аудиозапись, видеозапись);

• источники информации (живая и неживая природа, творения человека);

• работа с информацией (обмен, поиск, преобразование, хранение, использование);

• средства информационных технологий (телефон, компьютер, радио, телевидение, мультимедийные устройства);

• организация информации и данных (оглавление, указатели, каталоги, записные книжки и др.);

  использованием общей смысловой структуры учебников, позволяющей осуществить названную преемственность. Компоненты этой структуры построены в соответствии с основными этапами познавательной деятельности

• раздел «Повторить» — актуализация знаний. Содержит интересную и значимую информацию об окружающем мире, природе, человеке и обществе, способствует установлению учащимися связи между целью учебной деятельности и ее мотивом (личностно значимая информация). Выбранные авторами примеры могут быть знакомыми и привычными на первый взгляд, провоцируя тем самым удивление по поводу их информационной природы и значимости с точки зрения жизненных интересов;
•   содержание параграфа представлено через компоненты деятельности ого ряда: «Цель», «Понять», «Выполни», «Главное», «Знать», «Уметь» — новое знание. Этим достигается наиболее рациональная последовательность действий по изучению нового материала: от понимания до применения на практике, в том числе развивается творческая деятельность;

• разделы «Мы поняли», «Мы научились» — рефлексия.
Организация повторения ранее освоенных знаний, умений, навыков. Использование средств стимулирования учащихся к самостоятельной работе (или при подготовке к контрольной работе);

•  «Слова и термины для запоминания» — обобщающее знание. Обобщение и классификация;

•   практические задания, включая задания в рабочих тетрадях и ЭОР. Формирование и развитие умений использовать полученные теоретические знания по информатике, умений структурировать содержание текстов и процесс постановки и решения учебных задач (культура мышления, культура решения задач, культура проектной и исследовательской деятельности); формирование и развитие умений осуществлять планирование, организацию, контроль, регулирование и анализ собственной учебной деятельности, умения самостоятельно и сознательно делать свой выбор ценностей и отвечать за этот выбор (самоуправление и самоопределение); формирование и развитие умений по нахождению, переработке и использованию информации для решения учебных задач, а также умений по организации сотрудничества со старшими и сверстниками, по организации совместной деятельности с разными людьми, достижению с ними взаимопонимания.

    Таким образом, структура изложения материала в учебниках отражает целенаправленность формирования общих учебных умений, навыков и способов деятельности (УУД), которые формируются и развиваются в рамках познавательной, организационной и рефлексивной деятельности. Этим достигается полноценное освоение всех компонентов учебной деятельности, которые включают:

•   учебную мотивацию;

•   учебную цель;

•   учебную задачу;

•   учебные действия и операции (ориентировка, преобразование материала, контроль и оценка);

•   метапредметные учебные действия (умственные действия учащихся, направленные на анализ и управление своей познавательной деятельностью).

Содержание тем курса информатики 
Изучение курса информатики во 2 классе начинается с темы «Человек и информация», при изучении которой внимание ребенка обращается на феномен информации, подчеркивается ее роль в жизни человека. Затем выделяются виды информации по способу восприятия ее человеком, вводятся понятия источника и приемника информации на простых примерах, обсуждается компьютер как инструмент, помогающий человеку работать с информацией.
Содержание второй главы естественно является «связкой» между информацией и компьютером.
Содержание третьей главы формирует понимание и представления школьников о том, что компьютер обрабатывает не информацию (информацию обрабатывает человек), а данные, т. е. закодированную информацию. Дается представление о видах данных (закодированной информации), что очень важно для того, чтобы младшие школьники поняли, почему существуют разные прикладные программы: текстовые и графические редакторы, электронные таблицы и др. — для обработки разных типов данных требуются соответствующие программы. В этой главе начинается серьезный разговор о двоичном кодировании.
Содержание четвертой главы направлено на формирование и развитие понятие документа, на способы его создания, поскольку понимание того, что такое данные, для второклассника еще не очень актуально. А вот понятие документа актуально во всех смыслах, так как дети уже постоянно имеют дело с разными бумажными и электронными документами (со свидетельством о рождении, заявлениями, справками, файлами и пр.).
	Глава 1 Виды информации. Человек и компьютер
1. Человек и информация
2. Какая бывает информация
3. Источники информации
4. Приемники информации
5–6 . Компьютер и его части
7–8. Повторение, работа со словарем и тестирование
	8

	Глава 2. Кодирование информации
   9. Носители информации
   10–11. Кодирование информации
   12. Письменные источники информации
   13. Языки людей и языки программирования
   14–15.Работа со словарем (как повторение) и контрольная
работа и/или тестирование
   16. Повторение
	8

	Глава 3. Информация и данные
   17. Текстовые данные
   18. Графические данные
   19. Числовая информация
   20. Десятичное кодирование
   21. Двоичное кодирование
   22. Числовые данные
   23. Повторение, работа со словарем
   24. Контрольная работа
и/или тестирование
	8

	Глава 4. Документ и способы его создания
   25. Документ и его создание
   26. Электронный документ и файл
   27. Поиск документа
   28. Создание текстового документа
   29. Создание графического документа
   30. Повторение, работа со словарем и/или тестирование
   31-32. Итоговая контрольная, тестирование. Анализ контрольной работы
   33–34. Защита проектов.
	10

	Всего:
	34


ОПИСАНИЕ учебно-методического и Материально-технического  обеспечения  образовательного процесса
	№
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	Число
	Примечание

	
	
	по требованиям
	фактически
	

	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	1
	Основная:
1. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика и ИКТ. Учебник для 2 класса в 2 частях – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014

2. Матвеева Н.В., Челак Е.Н, Конопатова Н.К, Л.П. Панкратова.   Информатика и ИКТ.  Рабочая тетрадь для 2 класса. №1, 2 – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
.  Информатика.: контрольные работы для 2 класса / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова и др. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.
Дополнительная:
1.  Матвеева Н.В., Челак Е.Н, Конопатова Н.К, Л.П. Панкратова.   Информатика и ИКТ.  Методическое пособие. 2 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  2016.        
2.  Матвеева Н.В. и др.  Электронное приложение.   Информатика и ИКТ.  2 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  2014.                            

 3.  Цифровые образовательные ресурсы (ЦОР) на Единой коллекции ЦОР (www.school-collection.edu.ru).
	
	Имеется 
29

29

29

1
	

	Технические средства обучения и оборудование кабинета

	2..
	Настенная доска с набором приспособлений для крепления картинок

Мультимедийный проектор 

Компьютер 

Экспозиционный экран 
	
	1

1

1


	

	Экранно-звуковые пособия

	3.
	Мультимедийные (цифровые) образовательные ресурсы, соответствующие стандартам обучения 
	
	
	Имеется возможность поиска в сети Интернет


                                                                                  тематическое планирование

 с определением основных видов учебной деятельности обучающихся во 2 классе
	№


	Наименование раздела и темы
	Характеристика деятельности учащихся

(основные учебные умения и действия)
	Часы учебного времени

	1
	Вводный урок. Знакомство с учебником
	воспринимать информацию;
понимать необходимость изучения предмета «Информатика»;
ориентироваться в учебнике
	1

	2
	Человек и информация
	понимать, что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, её называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;
приводить примеры различных видов информации;
формулировать выводы из изученного материала;

 отвечать на вопросы и оценивать свои достижения на уроке
	1

	3
	Какая бывает информация
	воспринимать информацию одновременно несколькими органами чувств;
различать информацию: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная, обонятельная; 
приводить примеры звуковой информации; 
понимать, что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде
	1

	4
	Источники информации 
	понимать, что человек, природа, книги могут быть источниками информации;
понимать связь между источником и  сигналом информации;
приводить примеры источников разных видов информации
	1

	5
	Приёмники информации
	понимать, что человек может быть и источником информации, и приёмником информации;
различать источники информации от приёмников информации; 
приводить примеры приёмников информации
	1

	6
	Компьютер как инструмент
	называть основные части компьютера;
различать и называть основные группы клавиш на клавиатуре ПК; 
работать с программой  «Клавиатурный тренажер»;
пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером
	1

	7
	Повторение по теме «Виды информации. Человек и компьютер». Работа со словарём
	понимать и правильно использовать терминологию по данной теме;
приводить примеры; решать информационные задачи.
	1

	8
	Контрольная работа № 1 по теме  «Виды информации. Человек и компьютер»

	применять полученные знания при выполнении самостоятельных и контрольных работ
	1

	9
	Носители информации
	понимать,  что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;
иметь представление о различных носителях информации; о письменных и электронных носителях информации; приводить примеры письменных и электронных носителей информации
	1

	10
	Кодирование информации
	понимать, что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;
понимать, что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
понимать, что звук – это звуковое кодирование, а буква – это письменное кодирование; 
приводить примеры кодирования информации; 
кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия
	1

	11
	Алфавит и кодирование информации
	иметь представление о разнообразии алфавитов у разных народов; 
знать правила кодирования; 
приводить примеры различных алфавитов
	1

	12
	Английский алфавит и славянская азбука
	применять русский и английский алфавит для кодирования информации
	1

	13
	Письменные источники информации
	иметь представление о письменных источниках информации; приводить примеры письменных источников информации
	1

	14
	Языки людей и компьютеров 
	понимать, как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);
	1

	15
	Текстовая и графическая информация 
	понимать, что различные формы представления информации могут нести один и тот же смысл; 

различать и приводить примеры различных форм представления информации
	1

	16
	Контрольная работа № 2  по теме «Кодирование информации»
	применять полученные знания при выполнении самостоятельных и контрольных работ
	1

	17
	Работа над ошибками, допущенными в контрольной работе Повторение по теме «Кодирование информации». Работа со словарём
	понимать и правильно использовать терминологию по данной теме; приводить примеры; решать информационные задачи
	1

	18
	Числовая информация
	понимать, что данные – это закодированная информация;
понимать, что  информацию можно представить  числами;
иметь представление об истории возникновения счета; различать и приводить примеры числовой информации
	1

	19
	Время и числовая информация
	понимать, как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде чисел;
иметь представление о времени и дате; называть  дни недели и названия месяцев; пользоваться календарем
	1

	20
	Число и кодирование информации
	представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  числами;
иметь представление о кодировании и декодировании, таблице соответствия (кодовой таблице);

 кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия
	1

	21
	Код из двух знаков
	иметь представление о кодировании информации с помощью двух знаков
	1

	22
	Помощники человека при счёте
	иметь представление о назначении и возможностях устройств и приспособлений для работы с числовой информацией; узнавать и называть устройства для счета: абак, счёты, арифмометр, калькулятор, компьютер;

 выполнять на калькуляторе простые численные расчёты
	1

	23
	Повторение по теме «Числовая информация и компьютер». Работа со словарём
	понимать и правильно использовать терминологию по данной теме;

 приводить примеры;

 решать информационные задачи
	1

	24
	Контрольная работа № 3 по теме «Числовая информация»
	применять полученные знания при выполнении самостоятельных и контрольных работ
	1

	25
	Работа над ошибками, допущенными в контрольной работе Данные
	понимать, что данные – это закодированная информация; 
понимать, что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде
	1

	26
	Смысл текстовых данных
	понимать, что у слова есть смысл, что текст компьютера – это цепочка символов; 
понимать, как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде  текста;
иметь представление о шрифтах;
приводить примеры многозначных слов и многозначных чисел;
иметь навык изменения шрифтов
	1

	27
	Память компьютера
	иметь первоначальное представление о памяти компьютера;
понимать отличие внешней и внутренней памяти;
называть носители информации, приводить примеры внешней памяти
	1

	28
	Передача данных
	иметь первоначальное представление о способах передачи информации на большие расстояния;
составлять простое электронное письмо, соблюдая общие рекомендации
	1

	29
	Компьютер и обработка данных Данные и компьютер
	иметь первоначальное представление об обработке информации,  обработке данных, о хранении информации;
работать с текстами  на экране компьютера; 
представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  в виде текста
	1

	30
	Повторение по теме «Данные и компьютер». 

Работа со словарём
	понимать и правильно использовать терминологию по данной теме; 
приводить примеры; 
решать информационные задачи
	1

	31


	Контрольная работа № 4 по теме «Данные и компьютер»
	применять полученные знания при выполнении самостоятельных и контрольных работ
	1

	32
	Работа над ошибками, допущенными в контрольной работе Человек и компьютер
	понимать и правильно использовать терминологию; приводить примеры;

 решать информационные задачи


	1

	33-34


	Защита проектов
	
	2


ОПИСАНИЕ учебно-методического и Материально-технического  обеспечения  образовательного процесса
	№
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	Число
	Примечание

	
	
	по требованиям
	фактически
	

	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	1
	Основная:
1. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика и ИКТ. Учебник для 2 класса в 2 частях – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
2. Матвеева Н.В., Челак Е.Н, Конопатова Н.К, Л.П. Панкратова.   Информатика и ИКТ.  Рабочая тетрадь для 2 класса. №1, 2 – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
.  Информатика.: контрольные работы для 2 класса / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова и др. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.
Дополнительная:
1.  Матвеева Н.В., Челак Е.Н, Конопатова Н.К, Л.П. Панкратова.   Информатика и ИКТ.  Методическое пособие. 2 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  2016.        
2.  Матвеева Н.В. и др.  Электронное приложение.   Информатика и ИКТ.  2 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.  2014.                            

 3.  Цифровые образовательные ресурсы (ЦОР) на Единой коллекции ЦОР (www.school-collection.edu.ru).
	
	Имеется 
29

29

29

1
	

	Технические средства обучения и оборудование кабинета

	2..
	Настенная доска с набором приспособлений для крепления картинок

Мультимедийный проектор 
Компьютер 
Экспозиционный экран 
	
	1

1

1


	

	Экранно-звуковые пособия

	3.
	Мультимедийные (цифровые) образовательные ресурсы, соответствующие стандартам обучения 
	
	
	Имеется возможность поиска в сети Интернет
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