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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

Начальная школа
Информатика

(расширенное изучение) 
3 «Л» класс

Создана на основе 
Информатика. Программа для начальной школы: 2-4 классы / Н.В. Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
Учебник Матвеева Н.В., Челнак Е.Н., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Панкратова Л.П., Нурова Н.А.  Информатика. 3 класс. Учебник. В 2-х частях., 2018 г
Л.Ю Овсяницкая, Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий Курс программирования робота EVE3 в среде LEGO MINDSTORMS EVE3 - М.: Перо,2016
34часа (1 час в неделю)
Контрольных работ – 5
Входное тестирование – 1 

Контрольных работ - 4
Расширенное изучение программы осуществляется за счет упражнений повышенной сложности, проектной деятельности на основе конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3и добавления тем по работе в Microsoft Office, выходящих за рамки образовательного стандарта.

Составитель: учитель информатики
Доронин Иван Алексеевич
г. Дмитров, 2019г.

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса
В результате изучения всех без исключения предметов при получении начального общего образования у выпускников будут сформированы личностные, регулятивные, познавательные и коммуникативные универсальные учебные действия как основа умения учиться.

Личностные результаты
У ученика будут сформированы:

· ориентация на содержательные моменты школьной действительности и принятия образца «хорошего ученика»;

· широкая мотивационная основа учебной деятельности;
· познавательный интерес к новому учебному материалу; 

· ориентация на анализ соответствия результатов требованиям конкретной задачи, на понимание оценок учителей, товарищей, родителей и других людей;

· основы гражданской идентичности; 
· ориентация в нравственном содержании поступков; 

· знание основных моральных норм и ориентация на их выполнение;

· развитие этических чувств — стыда, вины, совести как регуляторов морального поведения; понимание чувств других людей и сопереживание им;

· установка на здоровый образ жизни;

· принятие ценности природного мира, готовность следовать в своей деятельности нормам природоохранного, нерасточительного поведения;

· чувство прекрасного и эстетические чувства; 
Ученик получит возможность для формирования:
· внутренней позиции обучающегося на уровне положительного отношения к образовательной организации, понимания необходимости учения;

· выраженной устойчивой  мотивации учения;

· устойчивого учебно­познавательного интереса к новым задачам;

· адекватного понимания причин успешности/неуспешности учебной деятельности;

· компетентности в реализации основ гражданской идентичности в поступках и деятельности;

· установки на здоровый образ жизни и реализации ее в реальном поведении и поступках;

· осознанных устойчивых эстетических предпочтений и ориентации на искусство как значимую сферу человеческой жизни; 

Регулятивные универсальные учебные действия

Ученик научится:

· принимать и сохранять учебную задачу;

· учитывать выделенные учителем ориентиры действия в учебном материале в сотрудничестве с учителем;

· планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей;

· учитывать установленные правила в планировании и контроле способа решения;

· осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;

· оценивать правильность выполнения действия на уровне соответствия результатов требованиям данной задачи;

· адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, родителей и других людей;

· различать способ и результат действия;

· вносить необходимые коррективы в действие на основе его оценки и учета характера сделанных ошибок, использовать запись в цифровой форме хода и результатов решения задачи, собственной звучащей речи на русском, родном и иностранном языках.

Ученик получит возможность научиться:
· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;

· проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;

· самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале;

· осуществлять констатирующий контроль по результату и по способу действия, актуальный контроль на уровне произвольного внимания;

· самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы по ходу его реализации.
Познавательные универсальные учебные действия
Ученик научится:

· осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием учебной литературы, энциклопедий;

· осуществлять запись (фиксацию) информации об окружающем мире и о себе самом;

· использовать знаково​символические средства, в том числе схемы (включая концептуальные), для решения задач;

· проявлять инициативу в учебном сотрудничестве;
· строить сообщения в устной и письменной форме;

· ориентироваться на разнообразие способов решения задач;

· основам смыслового восприятия художественных и познавательных текстов, выделять существенную информацию из сообщений;

· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

· осуществлять синтез как составление целого из частей;

· проводить сравнение, сериацию и классификацию по заданным критериям;

· устанавливать причинно​следственные связи в изучаемом круге явлений;

· строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, его строении, свойствах и связях;

· обобщать, т. е. осуществлять генерализацию и выведение общности для целого ряда или класса единичных объектов, на основе выделения сущностной связи;

· осуществлять подведение под понятие на основе существенных признаков;

· устанавливать аналогии;

· владеть рядом общих приемов решения задач.

Ученик получит возможность научиться:
· осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и сети Интернет;

· создавать модели и схемы для решения задач;

· осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной форме;

· осуществлять выбор эффективных способов решения задач;

· осуществлять синтез как составление целого из частей, восполняя недостающие компоненты;

· осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;

· строить логическое рассуждение, включающее установление причинно​следственных связей;

· произвольно и осознанно владеть общими приемами решения задач.

Коммуникативные универсальные учебные действия

Ученик научится:

· адекватно использовать коммуникативные, прежде всего речевые, средства для решения различных коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой коммуникации;

· допускать возможность существования у людей различных точек зрения и ориентироваться на позицию партнера в общении и взаимодействии;

· учитывать разные мнения в сотрудничестве;

· формулировать собственное мнение;

· договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности;

· строить понятные для партнера высказывания;

· задавать вопросы;

· контролировать действия партнера;

· использовать речь для регуляции своего действия;

Ученик получит возможность научиться:
· учитывать и координировать позиции других людей, отличные от собственной;
· учитывать разные мнения и обосновывать собственную позицию;
· аргументировать свою позицию и координировать ее с позициями партнеров;
· с учетом целей коммуникации достаточно точно, последовательно передавать партнеру необходимую информацию;
· задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером;
· осуществлять контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;
· адекватно использовать речевые средства для эффективного решения разнообразных коммуникативных задач и регуляции своей деятельности.
Предметные результаты

Учащиеся научатся:
· действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы;

· представлять, анализировать и интерпретировать данные;

· работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами;

· представлять одну и ту же информацию различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;

· описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

· правила работы с компьютером и технику безопасности;

· представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;

· кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

· работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

· называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер);

· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером;

· создавать проекты и презентации с использованием компьютера;
· создавать свои небольшие источники информации — информационные проекты (сообщения, небольшие сочинения, графические работы);
· создавать алгоритмы для различных исполнителей;
· работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру;

· вводить различную информацию с помощью клавиатуры;

· распознавать детали конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3;
· создавать простейшие программы для конструктора LEGO MINDSTORMS EVE3;
учащиеся получат возможность научиться:
· использовать информацию для принятия решений;

· использовать информацию для построения умозаключений; 

· понимать и создавать самостоятельно точные и понятные инструкции при решении учебных задач и в повседневной жизни 

· создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста и таблиц;

· производить поиск по заданному условию;
· обрабатывать информацию, представленную на различных носителях;
· различать неподвижный и подвижный способы соединения деталей и соединительные материалы в конструкторе LEGO MINDSTORMS EVE3;
· создавать модели и программировать с помощью конструктора готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме.

2. Содержание учебного предмета, курса
	№
	Основное содержание программы
	Количество часов

	1
	Безопасность
	1

	
	Техника безопасности. Правила работы. Правила поведения.
	

	2
	Информация, человек и компьютер 
	6

	
	Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации.  Компьютер
	

	3
	Основы алгоритмизации
	5

	
	Свойства алгоритмов. Способы представления алгоритмов. Линейные и циклические алгоритмы. Алгоритмы с ветвлением. Исполнитель Колобок
	

	4
	Действия с информацией 
	5

	
	Получение информации. Представление информации. Кодирование информации. Кодирование и шифрование информации. Хранение информации. Обработка информации.
	

	5
	Базовый конструктор LEGO MINDSTORMS EVE3
	7

	
	Возможности и комплектация Lego Mindstorms, Основные принципы работы. Перечень деталей конструктора. Самоучитель. Программирование Датчики. Подключение среднего и большого мотора. Датчик касания. Датчик света. 
	

	6
	Объект и его характеристика 
	6

	
	Объект его имя и свойства объекта. Функции объекта. Отношения между объектами. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте. 
	

	7
	 Компьютер, системы и сети 
	4

	
	Компьютер – это система. Системные программы и операционная система. Файловая система. Компьютерные сети. Информационные системы
	


3. Тематическое планирование
	№

урока
	Тема
	Плано-вая дата
	Скор-ректи-рован-ная дата

	1. 
	Техника безопасности. Правила работы. Правила поведения.
	
	

	Информация, человек и компьютер 6ч

	2. 
	Человек и информация
	
	

	3. 
	Источники и приемники информации. Входное тестирование
	
	

	4. 
	Искусственные и естественные источники информации
	
	

	5. 
	Носители информации. Компьютер
	
	

	6. 
	Документы и способы их создания. Практическая работа. Подготовка к контрольной работе №1.
	
	

	7. 
	Контрольная работа №1 «Информация, человек и компьютер»
	
	

	Основы алгоритмизации 5ч

	8. 
	Работа над ошибками по контрольной работе №1. Свойства алгоритмов. Способы представления алгоритмов. Линейные алгоритмы
	
	

	9. 
	 Исполнители команд. Создание алгоритмов для исполнителя Колобок (на клетчатом поле) Алгоритмы с ветвлением
	
	

	10. 
	Циклические алгоритмы. Создание алгоритмов с циклами для исполнителя Колобок
	
	

	11. 
	Создание алгоритмов для Исполнителя Колобок (на линейке)
	
	

	12. 
	Практическая работа «Программируем для исполнителя Колобок в разных средах»
	
	

	Действия с информацией 5ч

	13. 
	Получение информации. Представление информации.
	
	

	14. 
	Кодирование информации. Кодирование и шифрование информации
	
	

	15. 
	Практическая работа. «Декодирование информации» Хранение информации
	
	

	16. 
	Обработка информации. Подготовка к контрольной работе№2.
	
	

	17. 
	Контрольная работа № 2 «Действия с информацией»
	
	

	Базовый конструктор LEGO MINDSTORMS EVE3 7ч

	18. 
	Работа над ошибками по контрольной работе №2. Возможности и комплектация Lego Mindstorms Основные принципы работы обучающего конструктора Lego Mindstorms
	
	

	19. 
	Перечень деталей конструктора. Датчики Установка батареи. Способы подключения модуля EVE3 к компьютеру
	
	

	20. 
	Программное обеспечение: лобби. Свойства и структура проекта. Самоучитель. Практическая работа
	
	

	21. 
	Программирование. Программные блоки и палитры программирования.
	
	

	22. 
	Звуковые файлы и файлы изображений. Практическая работа
	
	

	23. 
	Датчик касания. Практическая работа
	
	

	24. 
	Датчик света Практическая работа
	
	

	Объект и его характеристика 6ч

	25. 
	Объект. Имя объекта. 
	
	

	26. 
	Свойства объекта Общие и отличительные свойства объекта
	
	

	27. 
	Элементный состав объекта. Проверочная работа.
	
	

	28. 
	Действия объекта Отношения между объектами. Практическая работа.
	
	

	29. 
	Документ и данные об объекте Электронный документ и файл. Подготовка к контрольной работе №3.
	
	

	30. 
	Контрольная работа № 3 «Объект. Отношения между объектами»
	
	

	Компьютер, системы и сети 4ч

	31. 
	Работа над ошибками по контрольной работе №3. Компьютер – это система. Системные программы и операционная система
	
	

	32. 
	Файловая система. Компьютерные сети
	
	

	33. 
	Информационные системы. Число и программный калькулятор Таблица. Электронная таблица. Подготовка к контрольной работе №4.
	
	

	34. 
	Контрольная работа №4 «Информационный объект и компьютер»
	
	


4. Темы исследовательских и проектных работ
1. Мультфильм своими руками
2. Печатающие устройства, их эволюция развития
3. QR- код – двухмерный штрихкод
4. Компьютер друг или враг?
5. Методы борьбы с компьютерными вирусами
6. Влияние компьютера на организм младшего школьника

5. График контрольных работ

	№
	Тема
	Планируемая дата
	Скорректированная дата

	
	Входное тестирование
	
	

	1. 
	Контрольной работа №1 «Информация, человек и компьютер»
	
	

	2. 
	Контрольная работа № 2 «Действия с информацией»
	
	

	3. 
	Контрольная работа № 3 «Объект. Отношения между объектами»
	
	

	4. 
	Контрольная работа №4  «Информационный объект и компьютер»
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