МОУ «Гимназия “Дмитров”»
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

Средняя  школа
Технология
 (углубленная программа)
7 «Л» класс

Создана на основе авторской программы «Информатика. Программа для основной школы 5-6 классы» Л.Л.Босовой, А.Ю.Босовой, 2015.

Учебник: Информатика : учебник для 5 класса / Л.Л.Босова, А.Ю.Босова. -  3-е изд. - М. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
70 часов (2 час в неделю из федерального компонента).

Углубленное изучение программы осуществляется за счет добавления тем:  списки, изображения в тексте, службы Интернета, поиск информации в Интернете, создание презентаций, оформление слайдов, анимация объектов.
Контрольных работ – 1:

 Итоговая контрольная работа.

Составитель: учитель информатики

Овсянников Павел Алексеевич
г. Дмитров, 2017г.
1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса
Личностные результаты:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий;

· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;

· воспитание чувства справедливости, ответственности;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с робототехникой.

Метапредметные результаты

Регулятивные универсальные учебные действия:

· принимать и сохранять учебную задачу;

· планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели;

· формировать умения ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели;

· осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату;

· адекватно воспринимать оценку учителя;

· различать способ и результат действия;

· вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе ее оценки и учета характера сделанных ошибок;

· в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;

· проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;

· осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;

· оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.

Познавательные универсальные учебные действия:

· осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;

· использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач;

· ориентироваться на разнообразие способов решения задач;

· осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

· проводить сравнение, классификацию по заданным критериям;

· строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте;

· устанавливать аналогии, причинно-следственные связи;

· моделировать,  преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· синтезировать,  составлять целое из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбирать основания и критерии для сравнения, сериации, классификации объектов;

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивать собеседника и вести диалог;

· признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;

· планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками — определять цели, функций участников, способов взаимодействия;

· осуществлять постановку вопросов — инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

· разрешать конфликты – выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;

· управлять поведением партнера — контроль, коррекция, оценка его действий;

· уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации;

· владеть монологической и диалогической формами речи.

Предметные результаты
Ученик научится:
· понимать сущности технологической культуры и культуры труда; 
· устанавливать взаимосвязь знаний по разным учебным предметам для решения прикладных  учебных задач;
· работать  в среде Lego Mindstorms EV3;

· создавать стандартные модели роботов по образцу и написать для них программы;   

· разрабатывать творческие модели;

· создавать рисунки, коллажи, презентации, слайдшоу;

· использовать возможности Paint, Word, Power Point, Lego Mindstorms EV3 для разработки  проектных работ  по робототехнике.

Ученик получит возможность научиться:
· овладевать приёмами программирования роботов;

· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· формировать представления об основных возможностях роботов и правилах сбора моделей;

· расширять знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· создавать различные модели роботов в зависимости от поставленной задачи;

· создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора;

· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалы;

· расширять представления об этических нормах работы с роботами.
Смысловое чтение и работа с текстом
Выпускник  научится
· откликаться на содержание текста:

· связывать информацию, обнаруженную в тексте, со знаниями из других источников;

· оценивать утверждения, сделанные в тексте, исходя из своих представлений о мире;

· находить доводы в защиту своей точки зрения;

· откликаться на форму текста: оценивать не только содержание текста, но и его форму, а в целом — мастерство его исполнения;

· на основе имеющихся знаний, жизненного опыта подвергать сомнению достоверность имеющейся информации, обнаруживать недостоверность получаемой информации, пробелы в информации и находить пути восполнения этих пробелов;

· в процессе работы с одним или несколькими источниками выявлять содержащуюся в них противоречивую, конфликтную информацию;

· использовать полученный опыт восприятия информационных объектов для обогащения чувственного опыта, высказывать оценочные суждения и свою точку зрения о полученном сообщении (прочитанном тексте).
Выпускник получит возможность научиться:
· критически относиться к рекламной информации;

· находить способы проверки противоречивой информации;

· определять достоверную информацию в случае наличия противоречивой или конфликтной ситуации.
2. Содержание учебного предмета, курса
Содержание курса

Тема 1: Введение. (2 часа)
Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.

Тема 2:Конструирование. (7 часов)
Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация. Кнопки управления. Сбор непрограммируемых моделей. Передача и запуск программы. Составление простейшей программы по шаблону. Параметры мотора и лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. Датчики и их параметры: Датчик касания; Инфракрасный передатчик; Датчик освещенности. Модель «Выключатель света». Сборка модели. Разработка и сбор собственных моделей. Демонстрация моделей.

Тема 3: Программирование. (11 часов)
Визуальные языки программирования. Уровни сложности. Знакомство со средой программирования  Mindstorms EV3. Передача и запуск программ. Окно инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. Работа с пиктограммами, соединение команд. Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп Составления программы по шаблону. Составление программ на различные траектория движения. Сборка модели с использованием мотора. Составление программ с использование датчика касания. Составление программ с использование ультразвукового датчика. Составление программ с использование датчика освещенности. Составление программ с использование датчика звука Сборка модели с использование лампочки. Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Условие, условный переход. Сбор разных моделей. Составление программы с использованием нескольких датчиков. Работа по теме «Дорожное движение». Построение и программирование модели «Лифт». «Червячная передача» и «Основы электричества». «Автомобиль, следующий черной линии».

Тема 4: Проектная деятельность в группах. (10 часов)
Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект. Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков. Изучение полей  для тестирования моделей роботов. Презентация моделей. Выставки.  Соревнования.

Тема 5: Повторение (5 часов)
 Повторение программы. Итоговая контрольная..
3. Темы исследовательских и проектных работ
1. Из истории роботов.

2. Робот - не просто игрушка.
3. Современные роботы
4. Применение робототехники в современной жизни
5. Фантастика или реальность – роботы будущего
4. График контрольных и практических работ

	№ 
	Тема
	Плановые сроки  
	Скорректи-рованные сроки 

	1
	Итоговая контрольная работа.
	28 мая
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