
  
 



  
 



  
 



  
 

тематические или интерактивные папки с кармашками, дверками, 
окошками, подвижными деталями, которые ребенок может 
доставать, перекладывать, складывать по своему усмотрению. В 
них собирается материал по какой-то определенной теме.  
Создание лэпбука поможет закрепить и систематизировать 
изученный материал, а рассматривание папки в дальнейшем 
позволит быстро освежить в памяти пройденные темы. 
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 



  
 

Цель: Учить детей считывать схемы признаков и описывать по ним 
объект, подбирая  значения одному признаку. 
Ход игры: 
Возможно несколько вариантов игры: 
«Найди картинки, отвечающие заданным признакам». 
«Опиши картину по признакам». 
«А если бы было так….» 
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