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1 раздел. Игры
1.игры на знакомства.
1.1 Ураган
Комментарий: Еще одна игра, которую нужно проводить одной из самых первых, чтобы дети поразглядывали друг друга, присмотрелись. Чем больше людей – тем интереснее и веселее ее проводить.
Возраст: любой
Участники встают в круг. Ведущий командует «поменяйтесь местами те, кто…» и придумывает, кто должен поменяться. Например, «кого зовут Дима», «у кого красная рубашка», «у кого есть младший брат» и т.д. Те, кого назвали, должны быстро поменяться местами с такими же участниками в кругу. А по команде «ураган» местами меняются вообще все! Дополнение: не забыть напомнить про технику безопасности, чтобы не посталкивались лбами.
1.2 Постройся по
Комментарий: Игру имеет смысл проводить одной из самых первых. Чтобы дети поразглядывали друг друга, присмотрелись.
Возраст: любой
Вожатый задает детям признак, по которому они должны построиться в шеренгу. Признаки: от самого высокого к самому низкому, от самого темноволосого к самому светлому, по дате ДР или возрасту, и т.д. – вожатый придумывает сам. Вожатый ВЫБИРАЕТ ведущего – того человека, который назначается ответственным за правильное выстраивание – сам (это важно, потому что если дать детям свободную инициативу, вперед будут лезть «лидеры», а выявление лидеров – задача для другого блока игр»). После каждого «построения» ведущий меняется. Задания идут от простого к сложному. ПРИ ЭТОМ РЕБЯТА ВЫПОЛНЯЮТ ЗАДАНИЕ МОЛЧА!

1.3 Паровозик
Комментарий: Игру имеет смысл проводить одной из самых первых. Здесь дети, с одной стороны, узнают имена друг друга, а с другой пока нет сильного психологического давления для их запоминания.
Возраст: лучше на младших детей, но также подходит и для старших со средними – все зависит от подачи вожатым правил игры и самоиронии. Если смог загнать детей так, чтобы они ходили и с удовольствием называли себя «паровозиками» – молодец.
Участники стоят в кругу. Ведущий подходит к любому игроку и говорит: «Привет, я – паровоз. Как тебя зовут?» Участник называет своё имя, «паровоз» повторяет. Важно повторять с той же интонацией, с какой произнёс участник. Кто представился, присоединяется к паровозу и становится в начало паровоза. Таким образом, он теперь выбирает следующего, к кому подойти Игра продолжается до тех пор, пока все участники не присоединятся друг к другу. Каждой новое названное имя ОБЯЗАТЕЛЬНО должны повторять хором все дети, которые стоят в паровозе.
1.4 Рассказать о себе в трех словах
Комментарий: Достаточно простое упражнение, которое подходит для первичного знакомства.
Возраст: младшие, средние дети.
Каждый сидящий в кругу называет свое имя и 3 любых слова, которые, как ему кажется, его наиболее полно характеризуют. Крайне желательно, если стоит условие не повторять уже сказанные слова – тогда детям придется думать, включать фантазию и находить интересные слова, которые потом могут с ними ассоциироваться.

1.5 Поздороваться за руку с максимальным количеством людей
Комментарий: Еще одно упражнение, которое можно проводить в начале знакомства. Здесь идет объединение тактилки и запоминания имен.
Возраст: любой
Каждый должен за определенное время (1 минута, например) успеть поздороваться за руку с максимальным количеством людей. Внимание участников фиксируется на том, что руку надо пожимать доброжелательно, глядя в глаза человеку и обязательно называть свое имя. Можно оговорить то, что необходимо подсчитать количество людей, с которыми ты поздоровался. Тогда по завершении упражнения ведущий спрашивает: «Кто поздоровался больше, чем с 10 людьми? А больше чем с 20?» Выявляются несколько лучших –им можно подарить заранее приготовленные символические призы.

1.6 Звери
Комментарий: одна из вариаций игр на первичное знакомство.
Возраст: любой
Один из участников выходит в центр круга и жестами показывает животное. Первая буква названия животного должна совпадать с первой буквой имени. Цель стоящих в кругу – угадать животное, а затем и имя стоящего в центре. Играем до тех пор, пока каждый ребенок не покажет свое имя.

1.7 Снежный ком
Комментарий: классическая игра на знакомство.
Возраст: любой
Ребята встают в круг. Начать игру должен вожатый, назвав своё имя, например «Борис». Сидящий слева от него должен назвать имя вожатого и своё, например «Борис, Саша». Следующий дальше по часовой стрелке должен будет назвать два предыдущих имени, своё и так дальше по кругу. Закончить должен опять же вожатый, назвав по имени весь отряд. Все в кругу. Это – самая простая версия, ее использовать не желательно. Игру лучше разнообразить. Например, называть имя и качество человека, которое начинается на ту же букву, что и имя. Например «Привет, я Женя, я жаркая». Второй человек повторяет все про первого и называет себя: имя и качество и т.д., например «Женя, жаркая, Андрей (я) – активный». И так далее по кругу. В конце вожатый повторяет все. Кроме качества можно добавить еще свой жест (движение) на каждого человека, которое также все должны повторить. Дополнение: вожатому крайне важно самому запомнить все имена.

1.8 Кто есть кто
Комментарий: игра на первичное знакомство + на узнавание фактов друг о друге
Возраст: лучше средний или старший
Каждый игрок получает лист бумаги и карандаш. За 5 минут после сигнала ведущего игроки должны познакомиться друг с другом, узнавая имя, кто кем хочет стать. Полученные данные каждый записывает на свой листочек. Выигрывает тот, кто успел больше всех узнать и записать. Иногда дается таблица, по которой нужно опросить как можно больше участников. Там могут быть различные утверждения. Например: любит мороженое, есть 2 брата, обожает животных, любит учиться, умеет танцевать, сочиняет стихи, часто бывал(а) в лагерях, слушает попсу, любит мандарины и т.д. Обязательно узнать у каждого отвечавшего фамилию и имя. Выявляются 2 победителя: кто быстрее всех расспросил и кто качественнее (приготовить подарки).

1.9 Правда или ложь
Комментарий: игра на углубление знакомства и узнавание нового о детях.
Возраст: любой
Участники встают в круг, по очереди представляются, а потом говорят о себе три факта, два из которых – правда, а один – ложь. Остальные должны догадаться, что именно является ложью. Ведущий устраивает голосование, где все голосуют за вариант 1, вариант 2, вариант 3 (например, по поднятой руке или числу выставленных пальцев). После этого, ребенок объявляет, что было ложью. Дополнительно: Вожатому необходимо внимательно следить за микроклиматом в группе, акцентировать внимание на игровом моменте и исключая эмоциональные комментарии особо активных и критичных участников («Да ты все врешь», «Не заливай», «Сам думай» и пр.)

1.10 Одеяло
Комментарий: игра на закрепление знакомства.
Возраст: любой
Участники делятся на две команды, располагаясь, друг напротив друга. Между ними натянуто одеяло. С каждой команды по одному человеку подсаживаются ближе к одеялу. Как только одеяло опускают, необходимо успеть произнести имя того, кто сидит напротив. Кто быстрее назвал – забирает к себе в команду игрока. Побеждает та команда, которая » перетянет» к себе больше игроков, т. е. та команда, которая знает больше имён. Дополнительно: одеяло можно заменить на любой предмет, который «заслоняет» две команды (например, они могут стоять за дверь или за стеной).

1.11 Бумеранг
Комментарий: игра на закрепление знакомства.
Возраст: любой
Участники встают в кругу. У вожатого в руках мяч. Он говорит “от Саши к Ане” и кидает мяч Ане (или любой другой предмет, который можно кидать и ловить) любому человеку в кругу. Тот ловит, называет имя кидавшего и перекидывает дальше. Следующий повторяет и так далее, пока вожатый не остановит игру. Все делается как можно быстрее. Чтобы усложнить игру, можно спустя какое-то время начать кидать сразу 2 мяча.

1.12 Дуэль имен
Комментарий: игра на закрепление знакомства.
Возраст: любой
Участники выстраиваются в круг. В центре водящий – ковбой. Складывает руки «пистолетом» и в определенный неожиданный момент «выстреливает» в любого человека в кругу со звуком «бдыщь». Тот человек должен сесть, а люди, которые стоят слева и справа от него должны кто быстрее назвать имя друг друга и тоже «застрелить». Кто быстрее назвали имя правильно – побеждает, а кого «застрелили» садится и сидит до конца игры. Тот, кого «застрелил» вожатый – встает и играет дальше. Побеждает тот, кто останется стоять последним.

1.13 Я никогда не
Комментарий: игра на углубление знакомства и узнавание нового о детях.
Возраст: любой
Участники встают в круг. Первый игрок говорит: «Я никогда не…». Дальше он называет то, что никогда не делал в своей жизни (игра на честность). Например: «я никогда не прыгал с парашюта». Все игроки, которые прыгали с парашютом, должны загнуть палец. Затем ход переходит к другому игроку, и он называет то, что никогда не делал. Задача каждого игрока назвать что-то такое, что он никогда не делал, а все или большинство присутствующих делали. Игра заканчивается через определенное количество кругов. Выигрывает тот, кто загнул меньше всего пальцев.

1.14 Минута славы
Комментарий: игра на углубление знакомства и узнавание нового о детях.
Возраст: любой
Участники делятся по парам, желательно «мальчик-девочка». Им дается определенное время (допустим, 5 минут), чтобы каждый рассказал другому как можно больше ИНТЕРЕСНЫХ фактов о себе. Чем интереснее и запоминающееся – тем лучше. И каждый должен запомнить факты о своем напарнике. Через 5 минут все собираются в кругу, вожатый вызывает пары. Один человек из пары садиться на стул, другой встает сзади него и начинает ОТ ЕГО ИМЕНИ рассказывать факты о нем. Допустим, есть пара Маша и Коля. Маша садиться на стул, Коля встает сзади, кладет Маше РУКИ НА ПЛЕЧИ и начинает «Здравствуйте, меня зовут Машенька. У меня есть золотая рыбка по имени Самсон» и т.д. По итогам игры каждая пара должна сделать представления друг друга.

1.15 Эстафета имен
Комментарий: игра на закрепление знакомства.
Возраст: любой
Перед состязанием игроки делятся на 2 команды. Каждый игрок делает шаг вперед и четко произносит свое имя и фамилию.
· 1 этап: игроки команды по очереди подбегают к своему листу ватмана и пишут свою фамилию, возвращаясь обратно, кричат свое имя. Так до тех пор, пока все игроки не запишутся.
· 2 этап: команды должны обменяться листами ватмана. Подбегая к листу ватмана, нужно против соответствующей фамилии противника написать его имя. Выигрывает та команда, которая допустила меньше ошибок.
2. Игры на выявление лидера
Игры для младшего возраста
2.1 Веревочка
Для проведения этой игры возьмите веревку и свяжите ее концы так, чтобы было образовано кольцо (длина веревки зависит от количества участвующих). Участники встают в круг и берутся двумя руками за веревку, которая находится внутри круга.
Задание: «Сейчас всем надо закрыть глаза и, не открывая глаз, не выпуская из рук веревку, построить треугольник». Сначала возникает пауза, затем кто-то из участников предлагает какой-то вариант решения: например, рассчитаться и далее строить треугольник по порядковым номерам, и затем руководит действиями.
Практика этой игры показывает, что обычно эти функции на себя берут лидеры. Игру можно продолжить, усложняя задачу, и предложить построить квадрат, звезду, шестиугольник и т. д.
2.2 Семейная фотография
Предлагается, чтобы ребята представили, что все они – большая семья и нужно всем вместе сфотографироваться для семейного альбома. Необходимо выбрать «фотографа». Он должен расположить всю семью для фотографирования. Первым из семьи выбирается «дедушка», он тоже может участвовать в расстановки членов «семьи». Более никаких установок для детей не даётся, они должны сами решить, кому кем быть и где стоять.
Роль «фотографа» и «дедушек» обычно берутся исполнять стремящиеся к лидерству ребята. Эта игра может открыть новых лидеров и раскрыть систему симпатий-антипатий в группах.
После распределения ролей и расстановки «членов семьи» «фотограф» считает до трёх. На счёт «три!» все дружно и очень громко кричат «сыр» и делают одновременный хлопок в ладоши.
2.3 Пальчики
Играющие сидят на стульях. Ведущий показывает пальцы на руке, и ровно столько человек должно подняться. Ведущий проигрывает несколько комбинаций (2, 6, 1, 5,…), наблюдая при этом, кто чаще встает.
2.4 Счет
Всем игрокам прикрепляют на спину определенный номер. Вы предлагаете детям построиться по порядку (четные в одну сторону, нечетным в другую). Тот, кто руководит построением, обладает чертами лидера.
2.5 Пчелка
Мелом чертится круг. Дети становятся по контуру круга. Им предлагается закрыть глаза, жужжать и двигаться в любом направлении. Затем дается команда "Стоп!" и все остаются на своих местах. Те, кто стоит в центре круга или ближе к центру круга являются по своим возможностям лидерами. Те, кто стоит по линии круга, обладают чертами лидер, но по ряду причин могут быть и могут не быть лидерами (не всегда стремятся к этому). Те, кто стоит за кругом, не стремятся быть лидерами. Кто стоит очень далеко от круга, одинокие люди.
Игры для среднего возраста
2.6 Положи руку
Детям предлагается положить всем сразу правую ладонь на плечо тому человеку в отряде, который им более всего симпатичен (душа отряда), а левую на плечо тому, кого они бы хотели видеть командиром. Вожатый определяет, кто есть кто, подсчетом рук. Как правило, не бывает слишком много лидеров, если проводить эту игру в конце организационного периода.
2.7 Проводник
Ребята выстраиваются в колонну по одному в затылок друг другу, положив руки на плечи. Вожатый объясняет правила:
1. Запрет на разговоры.
2. У всех, кроме стоящего последним, закрыты глаза.
3. Последний – машинист поезда.
4. Хлопок по левому ( правому ) плечу – поворот влево (вправо ).
5. Хлопок по обоим плечам – вперед.
6. Хлопок по обоим плечам двойной – назад.
7. Хлопок по обоим плечам дробью – стоп.
Задача машиниста – провести паровозик по маршруту с несколькими поворотами. После чего последний становиться впереди всех, и игру повторяют. По умению управлять судят о лидерах.
2.8 Нарисуй собаку
Дети получают кучу сосновых иголок, травы, листиков и т.п., то есть чего-то мелкого и рассыпающегося. Задача – не разговаривая и не издавая вообще никаких звуков, с помощью полученного материала нарисовать собаку (или еще что-нибудь всем хорошо знакомое). Главное: рисунок должен быть один на всех.
Можно поделить отряд на группы и подобное задание дать на скорость.
2.9 Наш любимый зверь
Каждый пишет на бумажке название какого-нибудь животного, никому его не показывая. После того, как все слова написаны, все по очереди их зачитывают. После этого предлагается, не общаясь друг с другом, еще раз написать название какого-нибудь животного.
Итоговая цель: у всех должен оказаться один и тот же зверь (это надо объяснить после первого круга). Позволяет выявить оппозицию, явных и теневых лидеров.
2.10 Осьминожка
К кольцу привязаны длинные веревки, в кольцо кладется теннисный мячик. Задача – не уронив мячик, обнести его вокруг колонны (пронести над полем). Вариант: в большом кольце воздушный шарик. 
 
Игры для старшего возраста
2.11 Кто быстрее
Участвуют 2 команды. По хлопку ведущего должны построиться по:
· цвету волос (от светлого к темному или наоборот),
· по размерам обуви (от меньшего к большему),
· алфавиту;
· длине волос,
· цвету глаз (от светлого к темному или наоборот).
Руководящую должность берут на себя лидеры.
2.12 Индикатор
У вас есть 4 типа движений: руки вверх, присесть, сойтись в центр, разойтись по стенам. Ваша задача, чтобы максимальное число людей сделали одно и то же. Потом отнимаем голос. Потом — жесты. Потом — мимику и многозначительные взгляды. Внимательное наблюдение за группой позволяет узнать, кто выпадает, кто лидер, кто подчиняется.
2.13 Запретная зона
В корзине находится около 20 различных предметов, вокруг корзины располагается «запретная зона» радиусом около 1 м. Наступать ногой или касаться рукой запретной зоны нельзя. Участникам необходимо достать все предметы из корзины, при этом каждый участник может достать только один предмет. Участники перед выполнением задания придумывают стратегию, при помощи которой предметы достаются из корзины. Выявляются участники, которые предлагают больше всего различных идей.
2.14 Сделай шаг вперед
Ребята становятся в круг пошире, и им предлагается сделать шаг вперед, но только 15 человек. Затем только 10, 5, 3, 1. Поверьте, что лидеры - организаторы и эмоционалы сразу хорошо выявляются.
2.15 Киностудия
1. Разбивка на несколько микрогрупп, каждая из которых придумывает и обыгрывает сюжет на заданную тему.
2. Представление авторов идеи – идейных лидеров.
3. Представление организаторов в каждой группе.
4. Новая разбивка по группам в зависимости от того, какой фильм понравился больше.
5. Все лидеры выстраиваются на сцене, и в течение 30 секунд каждый рекламирует предполагаемую им отрядную деятельность в смене и способы осуществления этой деятельности.
6. Тот, за кого после этого проголосует большая часть отряда – командир.
3. Игры на снятие эмоционального напряжения или сплочение
3.1 Атомы-молекулы (все)
Участники бродят «в хаотичном броуновском движении». Каждый из них - атом. Ведущий объявляет, в молекулу из какого количества атомов они должны построиться.
3.2  Человек к человеку (все)
Участники разбиваются на пары. Галящий дает команды, которые выполняются каждой парой. Например: рука к руке, спина к спине, ухо к уху и т.д. Фигура усложняется. После этой команды «Человек к человеку», каждый участник ищет себе новую пару. Задача галящего успеть найти себе пару. Оставшийся без пары становится новым галящим.
3.3 Построение (все)
Отряд делится на 2 команды, которые как можно быстрее и точнее должны построиться по каким-либо параметрам: по росту, цвету глаз, длине волос, размеру ноги, числу карманов, дням рождения, величине вытянутой руки и т.д.
3.4  Построение – 2 (старший, средний)
Игра в круге. Все закрывают глаза. Инструкция: в полной тишине построить круг, треугольник, квадрат, ромб и т.д.
3.5  Крокодил + (все)
Необходимо что-либо изобразить, используя всех участников команды, например: различные буквы, фигуры; оркестр, электричку, сороконожку, танк; болельщиков, команда которых проигрывает; зрителей, смотрящих крутой боевик; людей в очереди за колбасой; пациентов у кабинета стоматолога; известные картины и т.д.
3.6 Путанка (все)
Водящий отворачивается. Участники, стоя в кругу и взявшись за руки, начинают путаться между собой, образуя живой клубок (запутывать может сам вожатый, играя вместе с детьми). Задача водящего – распутать этот клубок, не разрывая рук.
3.7   Гусеница (все)
Отряд становится друг за другом в колонну, держа соседа впереди за талию. После этих приготовлений, ведущий объясняет, что отряд – это гусеница, и теперь не может разрываться. Гусеница должна, например, показать, как она спит; как ест; как умывается; как делает зарядку и т.д.
3.8  Импульс (все)
Играющие образуют круг и держатся за руки, галящий передает «импульс» - рукопожатие - в одну сторону. Засекается время, за которое «импульс» к нему возвратится. Надо увеличить темп.
3.9  33 (старший, средний)
Игра в круге. Отряд по порядку считает до 33, причем тот человек, которому выпадает число, содержащее 3 или кратное 3, должен назвать свое имя вместо числа. При ошибке игра начинается заново с этого человека.
3.10 Сесть на колени (старший, средний)
Участники становятся в круг, смотрят в затылок друг другу. Их задача сесть на колени друг другуг и продержаться в этой позе 30 секунд.
3.11 Посиделки (все)
По хлопку ведущего игроки образуют пары: один из участников наполовину приседает так, чтобы к нему на колени мог сесть другой. Последние 2 человека выбывают из игры (или присоединяются к ведущему). Игра продолжается до тех пор, пока не останется одна пара.
3.12 Ура! Меня любят (старший)
Участники образуют круг. Смотрят на носки своей обуви. По хлопку ведущего они должны посмотреть кому-то одному из присутствующих в глаза. Если пара совпала, они произносят слова «Ура! Меня любят!!!» и выходят из круга. Игра продолжается, пока не совпадут все пары. Игра проводится с четным количеством игроков.
3.13 Оценка группы (средний, старший)
Материал: ручки, бумага. Участники делятся на две группы. Задача каждой - предположить (сделать оценку)
- общий вес противоположной группы,
- общую длину обуви противоположной группы,
- общее количество домашних животных противоположной группы,
- общий возраст противоположной группы,
- общий рост противоположной группы.
Приблизительно на 3-ий день смены можно провести общелагерное мероприятие «Тропа доверия», где отрядам предлагается выполнять различные задания (не на скорость, а на качество), передвигаясь по станциям. Каждая станция – игра на сплочение, подобранная исходя из возрастных особенностей детей и техники безопасности. Можно придумать какую-то интересную идею. Хорошо такая игра пройдет ночью, когда каждая станция будет отмечена горящей свечой. Передвигаться между станциями можно также особым способом: взявшись за руки, положив руки на талию и т.д. Можно усложнить задание и исходя из легенды объявить, что в команде есть один слепой (человеку завязывают глаза), хромой (нога подвязывается) и т.д. Задания должны быть направлены на взаимодействие детей в отряде и совместное творческое решение ими различного рода задач, например:
3.14 Тропинка
На земле рисуется достаточно извилистая тропинка. Одному человеку из отряда завязывают глаза. Задача отряда: указывать ему путь таким образом, чтобы он прошел тропинку от начала до конца ни разу не оступившись.
3.15 Болото
На небольшом расстоянии друг от друга рисуются 4-5 «островков» от большого к маленькому, ребятам необходимо перебраться на последний островок. Условие: сначала все должны собраться на островке, и лишь затем двигаться дальше.
Один или несколько участников с закрытыми глазами садятся в круг. К нему/ним подходят оставшиеся игроки и протягивают руки. Задача «гадалок» - угадать человека по руке. Возможны модификации этой игры. Например, можно узнавать человека по голосу, коленкам и т.д.
4. игры-минутки 
4.1 «Сантики - фантики – лимпомпо»
Участники становятся в круг. Выбираются двое водящих. Один из них по условиям игры показывает различные движения, которые все син-хронно повторяют, незаметно меняя движения (назовём его условно - «тан-цор»). Второго водящего выводят в другую комнату, его задача - определить «танцора». Игра начинается всеми участниками со слов «сантики - фантики - лимпомпо». Затем «танцор» показывает различные движения, группа - копи-рует их, по-прежнему, сопровождая словами «сантики - фантики - лимпом-по». Задача водящего: с трех попыток определить «танцора». Таким образом, участники должны смотреть куда угодно, только не на «танцора»! Если во-дящий отгадал, то «танцор» автоматически занимает место водящего. Игра продолжается.

4.2 «Рисовалка»
Отряд делят на 2 команды . Берем 2 листа формата А -2(или обычный плакат). Дети выбирают от каждой команды 1игрока и завязывают глаза обоим. Вожатый загадывает животное или еще что-нибудь и предлагает ребенку нарисовать только одну часть, фишка в том , чтобы участники команд знали только слово (загаданное),но не видели как рисуют другие и по очереди подходили к плакату и дорисовывали недостающую часть,а те которые уже нарисовали открывают глаза и молча присутствуют при всей процедуре до конца. У кого получился оригинальнее рисунок, та команда и победила ,а проигравшие поют песню или выполняют каку-нибудь лагерную процедуру(уборка и т.п.

4.3 ЛЕТЕЛ ЛЕБЕДЬ
Участники становятся в круг, вытягивают руки, при этом ладони необходимо держать вертикально, положив свою правую ладонь на левую ладонь соседа справа. Все игроки поочерёдно произносят по одному слову из считалки, под каждое слово делают ход - хлопок по левой руке соседа слева. "Летел - лебедь - по - синему - небу - загадал - число - …". Тот человек, на кого выпало слово " число", называет вслух любое число и делает хлопок. Хлопки вслух поочерёдно считают. Задача игрока, на которого "выпада - ет" названное число, быстро убрать руку из под хлопка. Кто не успел - выбывает. Таким образом, выясняется самый ловкий в отряде.

4.4 ПИФ-ПАФ
Все игроки становятся в круг. Игроков должно быть не менее 6-7 человек. Сначала ведущий называет имя любого игрока. Названный должен присесть. А его соседи справа и слева начинают дуэль. Ее принцип очень прост. Надо вытянуть руку в виде пистолета в сторону противника и сказать: "Пиф-Паф". Проигрывает тот, кто сделает это чуть позже своего противника или вместо "Пиф-Паф" скажет, например, "Птыж" (что случается очень часто). Если человек, имя которого назвали, вовремя не присел, то он убит, т.к. он оказывается между двумя стреляющими. Убитый (проигравший) выходит из круга. Выигравший поединок называет чье-нибудь имя и все повторяется. Нельзя называть имена своих соседей. Победители - двое оставшихся в круге. При желании можно устроить дуэль и между ними. Спорные моменты (если выстрелили одновременно) можно решать следующим образом: если игроков много - убиты оба, мало - переигрывается.

4.5 Я - Никогда не…
Члены группы открывают ладони и по очереди говорят: «Я никогда не… (делал чего-либо)» Тот, кто делал предложенное действие, загибает палец. Тот, кто загнул все пальцы рук, выбывает из игры.

4.6 Ирландская дуэль
Инструкция: Выберите, пожалуйста, себе партнера. Вы должны встать друг напротив друга так, чтобы около вас было достаточно свободного пространства, и вы могли бы во время игры двигаться друг вокруг друга. Пожалуйста, положите левую руку себе на спину на уровне крестца, ладонью наружу. Эта ладонь – ваше уязвимое место, ваша Ахиллесова пята.
Правую руку вытяните указательным пальцем вперед – это будет ваш ирландский меч. Ваша задача – дотронуться вытянутым указательным пальцем до открытой ладони партнера, одновременно не давая ему задеть ваше «уязвимое место». Во время этой дуэли вы не имеете права удерживать партнера. Так как ирландцы – очень мирный народ, то дуэль будет длиться всего одну минуту. Обратите, пожалуйста, внимание на то, чтобы в комнате было достаточно свободного места – в противном случае участники могут «в пылу сражения» обо что-нибудь удариться. После первого поединка вы можете предложить участникам провести дуэль с новыми партнерами.
4.7 «Алфавит»
Участникам, сидящим в кругу, раздаются карточки с буквой Алфавита (33 карточки, то есть 33 буквы), ничего, что у кого-то окажется 2 карточки. В центр круга ставится стул, и по команде участникам предлагается сложить все карточки в Алфавит, чтобы нижней карточке соответствовала первая буква Алфавита, а верхней – последняя.
 
4.8 «Карлики-великаны»
Участники игры стоят в кругу. Ведущий называет: «карлики» или «великаны». На слово «карлики» все приседают, «великаны» – все встают. Те, кто ошибся, встают внутрь круга, а потом выполняют какое-либо задание.
4.9 «Жмурки»
Участники игры выбирают водящих – юношу и девушку. Первый - «Маша» и говорит тонким голосом, а второй - «Яша» и говорит басом. Обоим завязывают глаза. Иногда еще и покружат, чтобы они потеряли ориентировку. Остальные играющие берутся за руки и образуют вокруг водящих замкнутую цепь. «Яшу» отводят подальше от «Маши» и предлагают найти ее. Вытянув руки вперед, Яша начинает искать и звать: «Где ты, Маша? – Я тут, - громко отвечает Маша, но сама не очень-то торопится встретиться с Яшей и, чувствуя его приближение, отбегает в сторону. Движения водящих комичны и иногда неожиданны. Случается, Яша принимает за Машу кого-то из стоящих рядом и скорее хватается за него. Ему объясняют ошибку. Наконец Яша находит Машу, и их заменяют новой парой водящих.
Окружающие не должны подсказывать водящим, кто где находится. Водящим не дают выйти из круга. Чтобы поймать Машу, достаточно коснуться ее рукой.
 
4.10 «Копна – горка – тропинка»
Играющие разбиваются на группы по 6 – 10 человек. Каждая, взявшись за руки, образуют круг. Игра начинается с бега вправо по кругу. По сигналу: «Тропинка!» – играющие должны построиться в цепочку и присесть. Когда вожатый выкрикивает: «Копна», каждый круг делиться на две подгруппы, игроки соединяют руки и поднимают вверх. По сигналу «Горки» - ребята снова строятся в цепочку, но при этом первые встают во весь рост, а следующие за ним приседают, образуя «горку». Та группа, которая раньше и лучше других выполнит задание, получает одно очко, после чего игра возобновляется. Выигрывают набравшие большее количество очков.
 
4.11 «Пальчики»
Вожатый говорит, что он будет выкидывать определенное количество пальцев на руках и столько должно встать. Ну и, собственно, делает это. Нужно учесть, что быстрее всех встают потенциальные лидеры. А те, кто встает, и видя, что вставших слишком много, садиться, соответствуют роли «совести» в отряде.
 
4.12 «Физкультминутка»
Мы топаем ногами,
Мы хлопаем руками,
Киваем головой,
Мы руки поднимаем,
Мы руки опускаем,
Мы руки подаем и бегаем кругом.
 
4.13 «Заяц»
Играющие становятся в круг и оставляют пустое место. Человек, стоящий рядом с пустым местом делает шаг на это место и говорит «а я заяц» следующий человек опять делает шаг и говорит «а я еду», третий человек «а я тоже». Четвертый человек стоит на месте и говорит любое имя из стоящих в кругу. Человек, которого назвали, бежит на пустое место, которое образовалось и т.д.
 
4.14 «Фигура»
Все встают в тесный круг, прижавшись друг к другу плечами. Задача: закрыв глаза, нужно перестроиться в квадрат. Вожатый стоит в центре и следит, чтобы глаза были закрыты. Интересно, как игроки будут переговариваться.
 
4..15 «Пузико – пузико»
Вожатый спрашивает: «А вы умеете играть в «Пузико»? Если нет, то поднимите руки вверх». Дети поднимают, а вожатый быстро щекочет их (кто ближе) за живот с криками: «Пузико! Пузико!» С первой волной смеха ведущий дает целевую установку, что нужно защекотать больше народа, а самому выворачиваться. Самому ведущему нужно взять быстрый темп и задействовать всех, щекоча их.
Раздел 2. Сценарии
1. Сценарий квн
 (Звучит заставка КВН. На сцену выходят Кот Базилио и Лиса Алиса)
Лиса Алиса: Мяу-мяу, здравствуйте, ребятки! Говорят, здесь собрались самые умные и веселые обитатели лагеря!
Кот Базилио: Гав-гав! (Кашляет) Это… Э-э-э… То есть, добрый день, детишки! Алиса, что ты несешь, я же кот! И вообще, разве они умные? Вот я – гений, а они…
Лиса Алиса: Базилио, не начинай! Мы же сегодня не просто так здесь собрались, а чтобы проверить, кто самый находчивый, самый смекалистый и самый… зубастый! (Показывает свои зубы). Ведь у нас сегодня КВН!
Кот Базилио: КВН? А это что, Клуб Воровства Наличности? (Потирает лапы)
Лиса Алиса: Ну, Базилио! Какой же ты бестолковый! КВН – это Клуб Веселых и Находчивых! И сегодня мы будем бороться за звание самых-самых!
Кот Базилио: Ну ладно, раз так… а кто у нас сегодня будет судить всю эту… хм… вакханалию?
Лиса Алиса: Наше уважаемое и неподкупное жюри! (Представляет членов жюри)
(Представление жюри. Лиса Алиса надевает на одного из членов жюри смешную шляпу)
Лиса Алиса: Ну что, Базилио, команды готовы к битве умов и юмора?
Кот Базилио: Подозреваю, что нет… (Осматривает зал с подозрением) Но проверить стоит!
Лиса Алиса: Тогда объявляем первый конкурс! Как раз таки здесь мы поближе познакомимся с нашими командами.
1. Приветствие “Наша команда - лучше всех!”
(Каждая команда представляет себя – название, девиз, короткое выступление (не более 3 минут). Оценивается оригинальность, юмор, артистизм)
Кот Базилио: вау, всё-таки сильные команды нам попались, но давай-ка лучше проверим их капитанов, ведь как говорится: рыба гниёт с головы!
Лиса Алиса: ну ты зверь, конечно…. Так уж и быть, давай проверим капитанов команд на вшивость. И так, следующий этап - конкурс капитанов.
2. Конкурс капитанов – «Диалог вслепую»
Кот Базилио: Капитаны получат роль, но не знают, кто их партнер!
Лиса Алиса: Например, один думает, что он Золотая Рыбка, а второй – что он таксист!
(Капитаны импровизируют в дуэте, зрители хохочут)
Лиса Алиса: Ну что, команды показали, кто тут самый находчивый, а теперь покажем, кто тут самый музыкальный!
Кот Базилио: Если в сказках герои поют – значит, скоро будет хэппи-энд!
Лиса Алиса: Значит, после этого номера нас точно никто не прогонит со сцены?
Кот Базилио: Ну… не гарантирую. Но пока – музыка!
(Музыкальная пауза – танцевальный номер или песенный номер от участников лагеря)
Кот Базилио: Ох уж эта музыка… Лучше бы денег дали! Алиса, давай следующий конкурс, я устал тут стоять!
Лиса Алиса: Хорошо, Базилио, только не ворчи! Следующий конкурс – “Самый артистичный”!
3. Конкурс: «Новости из сказочного леса» (Пародийный стендап)
Лиса Алиса: А теперь – эксклюзив! Свежие новости из нашего сказочного леса!
Кот Базилио (в роли ведущего новостей): в эфире – «Лиса News»! Только правда… ну, или почти правда. 
(Команды по очереди представляют шуточные «новости» в стиле телерепортажей)
Лиса Алиса (после выступлений): Ну что, Базилио, может, и нам свою газету открыть? «Мошенник Today»? 
Кот Базилио (задумчиво): Или «Рыбные ведомости» … Главное – чтобы тираж не съели!
Лиса Алиса: Наше мероприятие понемногу приближается к завершению. Время последнего конкурса!
4. Конкурс: "Сказочный детектив" 
Лиса Алиса (загадочно): Ох, в нашем лесу случилось ЧП! Пропала Красная Шапочка!
Кот Базилио (в очках "сыщика"): Дело тёмное... Следы ведут то ли к волку, то ли к бабушке!
(Команды получают абсурдные сказочные "преступления". За 2 минуты должны придумать самое нелепое расследование)
Лиса Алиса (после выступлений): Базилио, а ты бы как расследовал?
Кот Базилио: Элементарно! Все улики ведут... к холодильнику! Особенно если там рыба!
Лиса Алиса (кокетливо): Ну что, дорогие зрители, вы уже догадались, кто сегодня победил?
Кот Базилио (достаёт засаленную бумажку): Согласно подсчётам нашего «честного» жюри…
Лиса Алиса (перебивает): …которое мы случайно подкупили рыбными палочками…
Кот Базилио: Победителем становится… (драматическая пауза, роняет бумажку) …ой!
Лиса Алиса (поднимает, читает): Команда «[Название команды]»!
(Аплодисменты, вручение шуточного приза – например, «Золотую рыбку» из фольги.)

 
2.Сценарий, посвященный открытию лагеря
Всем всем доброе утро!!! Давайте же проверим все ли отряд здесь!?
Отлично. Мы рады приветствовать вас на открытии нашего лагеря под названием Книжная вселенная.
Но перед началом ваших выступлений я бы с вами обговорить то с чего будут начинаться номера и чем заканчиваться. Сейчас мы с вами кое-что выучим. Перед выходом на сцену всем же хочется поддержки. Поэтому мы будем делать следующее Давай давай оп! (показываю как делать) А после выступления мы должны поблагодарить и мы будем говорить Молодцы ух! (так же все показываю)
И так давайте повторим то, что мы с вами выучили. Отлично!
А теперь на сцену приглашается 6 отряд со своим замечательным танцам. Давайте же их поддержим.
Танец от 6 отряда
Дружит с солнцем ветерок,
А роса – с травою.
Дружит с бабочкой цветок,
Дружим мы с тобою.
Всё с друзьями пополам
Поделить мы рады!
Только ссориться друзьям
Никогда не надо!
Ребята о чем это стихотворение? Правильно про дружбу. А кто такой настоящий друг?
А у нас в лагере есть  самый дружный 5 отряд, который сейчас споет вам про это песню. Давайте же поприветствуем их нашей кричалкой!
Песня про весну и дружбу от 5 отряда.
А сейчас ребята я предлагаю вам поиграть во всем знакомую игру крокодил, но он будет не простой, он будет связан с темой нашего лагеря. Сейчас под быструю музыку вы будете передавать друг другу вот этого зайчика, и на ком музыка остановится, тот и будет показывать загаданного мной персонажа. БЫСТРАЯ МУЗЫКА
А какими у нас бывают сказочные персонажи? Чаще всего ведь добрыми, так?  Встречаем бурными аплодисментами 4 отряд с танцем, что такое доброта.
Танец 4 отряда под песню Что такое доброта.
Школьный лагерь лёг страницей
В наши летние деньки.
Песня дружбы вспыхнет птицей,
Как цветные огоньки.
Всех собрал нас школьный лагерь
В свой весёлый хоровод.
Здесь в волшебников и магов
Превращается народ.
 
Лагерь нас объединяет,
Грусть снимает как рукой.
Время наше заполняет
Самой лучшею строкой.
Ведь наш лагерь самый лучший
И самый самый здесь КРУТОЙ
И так на сцену приглашается 3 отряд с танцем Круче всех!
Танец 3 отряда под песню круче всех!
Если в небе ходят грозы,
Если травы расцвели,
Если рано утром росы
Гнут былинки до земли,
Если в рощах над калиной
Вплоть до ночи гул пчелиный,
Если солнышком согрета
Вся вода в реке до дна,
Значит, это уже лето!
Значит, кончилась весна!
Ребята, вы любите лето? А что можно летом делать?
Сейчас пока 2 отряд готовиться, мы с вами сыграем в игру рыбка. (показываю)
Встречаем такими же бурными аплодисментами 2 отряд со стихотворением лето.
Стихотворение «Лето» от 2 отряда
В лагере деревья — вот такой вышины,
В лагере площадки — вот такой ширины.
Здесь вожатые и дети,
Здесь веселье, смех и ветер.
Здесь, конечно, я
И все мои друзья!
И так на сцену приглашаются самые маленькие, но самые яркие звездочки нашего лагеря. Встречаем 1 отряд.
Песня «Сказочное лето» 1 отряд
Вот и подошел к концу наш концерт, посвященный открытию нашего лагеря. Будьте всегда такими же яркими, творческими и классными, слушайтесь вожатых и просто будьте всегда КРУЧЕ ВСЕХ!!
3.Сценарий, посвящённый закрытию лагеря
Ну, вот и пролетел 18 день. Кажется, еще совсем недавно мы стояли здесь и радовались тому, что начинается наша смена. Впереди было много интересных и увлекательных дел. А сейчас все это осталось позади.
Но мы искренне надеемся, что еще долго вы будете с радостью и, наверное, с лёгкой грустью вспоминать эти дни. В нашем лагере «Книжная вселенная» много талантливых детей, которые могут и танцевать и рисовать, стихи читать и песни петь, все это вы увидите сегодня!
Давайте вспомним наши кричалки на приветствие и на окончание номеров. 
И  открывать наш концерт  будет 3 отряд с песней  «Человек хороший»
Песня от 3 отряда «Человек хороший»
Море шепчет не грусти,
Лучше в гости приходи.
Подарю тебе ракушку,
Ласково шепну на ушко,
Искупаю в пене даже,
Полежишь со мной на пляже.
Улыбнёшься облакам,
А потом вернёшься к нам.
Ребята, а вы бы хотели побывать на море летом? Сейчас 5 отряд покажет вам настоящее серебряное море. Встречаем бурными аплодисментами.
Танец  от 5 отряда «Серебряное море»
Ребята, а что вам больше всего нравилось делать в лагере? А дискотеки вам нравились?
3 отряд приглашает вас на настоящее кибер пати.
Танец  от 3 отряда «Кибер пати»
Сейчас посмотрите на экран и угадайте, какое произведение зашифровано в предложении.
Ребята, скажите мне, какое дерево является символом России? Правильно, береза. Про природный символ нашей страны споет вам 6 отряд.
Песня   от 6 отряда «Матушка - Земля»
Ребята, что вы узнали, находясь в лагере? А еще вы узнали, что такое настоящая дружба.
И сейчас про крепкую и настоящую дружбу вам расскажет Ваня из 2 отряда
Стихотворение «Дружба» от 2 отряда
Ребята, а вы любите ходить на природу, в лес? Кто из вас ходил в поход? А вы чистоплотные туристы? Сейчас про такую красивую и чистую полянку,  которую посетили плохие туристы, споет 1 отряд.
Песня  «Бабочка» от 1  отряда
Сейчас я вновь предлагаю вам посмотреть видео и отгадать произведение.
Теперь давайте встанем и немного подвигаемся вместе с 6 отрядом.
Танец   «Двигаться» от 6  отряда
В нашем лагере помимо замечательных вожатых, дружных отрядов и организаторов были и две девушки, которые всегда приходили на помощь и поддерживали. Они тоже приготовили номер. Встречаем Владу и Леру бурными аплодисментами.
Песня  «Дарите женщинам цветы» от Влады и Леры
У нас в лагере все необычное и уникальное и дети и вожатые, песни и танцы. Приглашаем на сцену4 отряд с танцем Неформат.
Танец   «Неформат» от 4
Перед заключительным номером, мы бы хотели подвести итоги лагеря. И для этого предоставляю слово Александре  Сергеевне.
А теперь, чтобы ярко подвести итоги нашего концерта на сцену приглашается 2 отряд.
Песня  «Лагерь» от 2 отряда
Быстро смена пролетела,
И расстаться нам пора.
Но про лагерь долго-долго
Будет помнить детвора!
А сейчас считалочка для вас! Мне помогайте, до 10-ти посчитайте!
Сначала мне помогают мальчики:
Море смеха и улыбок – это раз. 
Творить добрые дела – это два.
Быть все время впереди – это три.
Жить со всеми в дружбе, в мире – это кажется 
четыре.
Никогда не унывать – это пять.
Преумножить все, что есть – это шесть.
Быть внимательным ко всем – это семь.
Помнить о добре и чести – это восемь, девять, 
десять.
Ну, а к этому в придачу – счастья,
радости, удачи!
Ну что ж, прощаемся и говорим всем: до свидания! 
- Не будем грустить, ведь впереди у нас два месяца каникул. Я желаю вам хорошо отдохнуть, набраться сил перед новым учебным годом, придёте в школу отдохнувшими, загорелыми и здоровыми. 
4 .Сценарий ко дню любви, семьи и верности
Ведущие: Девушка и Юноша.
Исполнители: два вокалиста (можно больше или меньше, в зависимости от возможностей), танцующие ребята.
Особенных декораций нет, сцена актового зала, которую можно украсить бумажными ромашками, другими цветами, постерами с влюбленными парами и так далее.
Сценарий:
Звучит красивая музыка. Стихи из-за сцены – эпиграфом.
Мужской голос.
Сквозь золотое сито...
Сквозь золотое сито
Поздних лиственниц
Процеживает солнце
Тихий свет.
И все, что — ТЫ,
Всё для меня единственно.
На эту встречу и на много лет.
О, этот взгляд!
О, этот свет немеркнущий!
Молитву из признаний сотворю.
Я навсегда душой
И телом верующий
В твою любовь
И красоту твою.
(А.Дементьев)

Выход ведущих.
Ведущий: Человек живет, пока он любит - так говорили и говорят мудрецы. Ведь любовь - это верность и доверие, настоящая любовь вырастает в семью, в которой происходит великое чудо – рождаются на свет дети.
Ведущая: Сегодня по всей России отмечается Праздник святых Петра и Февронии, поразивших весь мир своей истинной любовью, верностью и стойкостью. В честь истинно любящих мы празднуем сегодня День любви, семьи и верности. Я поздравляю вас с этим чудесным днем и желаю любить и быть любимыми, вечно хранить это великое чудо – семью.
Песня о Петре и Февронии – мажорная.
Ведущая: Символом этого чудесного праздника выбран простой и всеми любимый цветок - ромашка. Но мы сегодня не станем гадать – любит-не любит, потому что сразу ясно, что вас, пришедших на прекрасный и добрый праздник, связывает счастливая любовь, верная, святая и чистая. Желаем вам лебединой верности, пламенной страсти и взаимопонимания на долгие-долгие годы!
День Февронии с Петром —
День в семье особенный.
Пусть любовью каждый дом
Будет век наполненный.

Пусть в семье всегда покой
Будет и согласие.
Полноводною рекой
Пусть течет к вам счастье.
(неизвестный автор)
Музыкальный номер: Песня о любви.
Ведущая: Говорят, что любовью и верностью мир держится. И с этим не поспоришь. Скажем даже больше – ими держится и творчество – куда же в творчестве да без любви?
Ведущий: Согласен, без любви в искусстве делать нечего… Ни стихов не написать, ни песни спеть, ни танца станцевать.
Ведущая: Помнишь, как в старой песне поется: «Но как на свете без любви прожить?» Отвечу – никак. И, кстати, о танцах – хочешь увидеть как это великое чувство выражается без слов?
Ведущий: Просто мечтаю. А что за танец? И кто танцует?
Ведущая объявляет танцевальный номер.
Ведущая читает стихотворение:
Спасибо за то, что ты есть.
За то, что твой голос весенний
Приходит, как добрая весть
В минуты обид и сомнений.
Спасибо за искренний взгляд:
О чем бы тебя ни спросила —
Во мне твои боли болят,
Во мне твои копятся силы.
Спасибо за то, что ты есть
Сквозь все расстоянья и сроки
Какие-то скрытые токи
Вдруг снова напомнят — ты здесь.
Ты здесь, на земле.
И повсюду
Я слышу твой голос и смех.
Вхожу в нашу дружбу, как в чудо.
И радуюсь чуду при всех.
(А.Дементьев)

Музыкальный номер: песня о любви.
Ведущая:
Когда в семье царит гармония,
И слово нежное звучит,
С небес на вас сама Феврония
С улыбкой ласковой глядит.
Нам чувство свойственно прекрасное -
Любовь теплом наполнит нас,
Подарит свет, добро и счастье вам,
Наполнит смыслом каждый час!
(Л.Побединская)
Ведущая: А ты знаешь, сколько в мире сложено стихов и песен о верной любви?
Ведущий: Наверное, много.
Ведущая: Проверим? Друзья мои, предлагаю конкурс – кто из отечественных и зарубежных авторов писал о любви? Победивший получает приз – вот эту чудесную ромашку!
Участники называют писателей – Пушкин, Есенин, Бунин, Тургенев, Шекспир, Мериме, Данте… и так далее.
Ведущий: Молодцы! Приз победителю! Продолжим? А какие песни о любви вы знаете? Можно даже напеть!
Участники называют или напевают песни о любви – старые и современные (романсы, арии, эстрада, авторская песня – все, что угодно). Победитель получает приз.
Ведущая: Ну и еще один конкурс… да нет, не конкурс. Давайте мы вам раздадим лиситики с чудесными поговорками о любви и верности – а ведь с народной мудростью не поспоришь!
(раздают участникам листочки с поговоркой). Читают по очереди.
- Дружная семья – долгая жизнь.
- Семейное согласие всего дороже.
- Братская любовь крепче каменной стены.
- С родной семьёй радостью поделишься – радости прибавится, горем поделишься – горе убавится.
- На стариках семья держится.
- Семья крепка ладом.
- В семье дружат — живут не тужат.
- Семейное согласие всего дороже.
- Согласную семью и горе не берет.
- Согласье в семье — богатство.
- Дружная семья не знает печали.
- Семьёй дорожить – счастливым быть.

Ведущий:
Земля цветет. Звучит полей симфония,
Налился колос и приник в тиши.
Со светлым праздником — Днем Петра и Февронии —
Хотим поздравить Вас от всей души!
Ведущая:
В делах семейных — мира, пониманья,
Любви прекрасной, верной — навсегда.
Взаимного душевного внимания
На долгие счастливые года.
(И.Суббота)
Финальная песня о любви.
5. Сценарий ко дню Нептуна
Ведущий: Добрый день, дорогие ребята! Кто знает, что за праздник мы с вами сегодня отмечаем?
Угадайте загадку, чей праздник сегодня:
Властелин глубин немалых,
Повелитель всех русалок.
В глубине его морей,
Много кладов, кораблей.
Держит он в руке гарпун.
Грозный царь морей...
(Нептун)

Пусть бушует праздник морем,
Разбегается волна,
Берег в праздничном уборе,
Мы встречаем Нептуна!
Погасла вдали голубая волна,
Собрались мы все здесь и зовем Нептуна.
Эй, ты, Нептун, гроза озер и морей,
Из холодных пучин к нам Нептун выходи поскорей!
Здесь собрался счастливый, веселый народ.

(Под грозную музыку выходит Нептун)

Нептун:
Я рад, ребята, встречи с вами.
Прошу вас: будьте мне друзьями!
Здесь жарко так, какое горе!
А я живу в прохладном море.
От жителей морской пучины
Привет земная ребятня!

Приплыл я к вам не один. Со мной мои дочки русалочки.
Расскажу вам по секрету. Не так давно коварные Горгоны похитили у моей русалочки ожерелье из жемчуга. Они разорвали морскую нить, на которой было ожерелье, и жемчужины рассыпались. Сейчас они здесь и готовы вернуть весь жемчуг при условии, что вы мне поможете. Они отдадут жемчужины тому, кто справится со всеми заданиями и испытаниями.
Есть ли среди вас сильные и ловкие, дружные и смелые?
Эй вы, морские обитатели! А ну-ка покажите нам что-нибудь веселенькое!

Эстафета «Рыболовы»
До чего же увлекательное дело – рыбалка! Но наш конкурс не будет зависеть от клева. Для рыбалки потребуется «водоем» с рыбками – ведро с рыбками и «удочка» - ложка. Задача каждого участника – добежать до «водоема», поймать «удочкой» одну рыбку, не помогая себе другой рукой, затем положить ее в «садок» - тарелку, добежать до команды и передать эстафету следующему. Удачной рыбалки!

Эстафета «Веселый кок»
Ребята, вы знаете, конечно, что когда вы сыты, настроение лучше, а работа идет веселее. И конечно, Вы все знаете, что на корабле повар – это кок. Вы, наверно, догадались, что сейчас начнется конкурс Веселых поваров. Для конкурса нам понадобиться полотенце, тарелка и вкусный супчик (вода). Участник перекидывает полотенце через руку, в другой руке тарелка с супчиком, пробежать между фишек не сбив их и соответственно не расплескав супчик вернуться назад и передать эстафету следующему участнику.

Эстафета «Мелиоратор»
Одна из задач этой профессии – осушение болот. Мелиораторы используют для этого сложную технику. Но нам этого не потребуется. На стульях тарелки с водой – вот наше болото. Его нам предстоит осушить. По сигналу участник бежит к стулу и изо всех сил дует на тарелку, чтобы выдуть как можно больше воды. Затем он передает эстафету следующему.

Конкурс «Морские загадки»
Жемчужина достается той команде, которая называет правильно ответ.

Для неё волна – качели,
И плывёт она без цели
Ниоткуда в никуда,
Вся прозрачна как вода.
(Медуза)

Как возле дома абрикос,
Он потихоньку в море рос.
С него однажды водолаз
Сорвал лишь веточку для нас.
Она теперь вот много лет
Все украшает наш буфет.
(Коралл)

Глубоко на дне она
Словно на небе видна.
Но не светит и не греет,
Потому что не умеет.
(Морская звезда)

Как громадный пароход,
В океане он плывет,
Без трубы и без винта,
На спине его – фонтан.
(Кит)

Море синее прекрасно.
Только плавать в нем опасно!
Как бы вас не «хватанула»
Кровожадная …
(Акула)

Я вовсе не сороконожка!
Где столько взять для ног сапог?
Мне хватит восемь! Так немножко…
Ответьте кто я ?…
(Осьминог)

С моряками был он дружен,
Чем доныне знаменит.
Из морских зверей кому же
В мире памятник стоит?
(Дельфин)

На спине полоски носит.
- Это зебра? – кто-то спросит.
Нет, она в воде плывет,
Плавники она несет.
(Рыба-клоун)

Ползет в море паук –
Восемь ног, пара рук.
В руках клешни,
В глазах – испуг.
(Краб)

Она отлично всем знакома.
Она всегда и всюду дома.
Нет дома для неё родней -
Дом постоянно вместе с ней.
С такой защитой нет и страха.
Кто – эта крепость?
(Черепаха)

Конкурс «Водоносы»
Возле каждой команды стоит пустая банка объемом 1 литр. На расстоянии пяти метров от каждой команды стоят ведра с водой. У каждой команды есть одна губка. По команде ведущего первые участники команд бегут к ведру, макают в него губку и бегут к своей банке. Они выжимают воду из губки в банку. Потом отдают губку второму участнику, и он делает то же самое. И так, пока какая-то команде не справится первой, то есть, не заполнит банку полностью.

Конкурс «Коромысло».
Каждой команде выдается коромысло и вёдра с водой. Каждому участнику нужно перенести воду к фишкам и обратно, как можно меньше расплескавши. Побеждает команда, быстрее преодолев дистанцию, которая меньше расплескает воду.

Ведущий:
Ведь солнце, воздух и вода – наши лучшие друзья!
В честь нашего праздника объявляется большой салют из мыльных пузырей.
Раз, два, три –
Мыльный пузырёк лети!!!
Нептун:
Что ж, ребята, летом отдыхайте,
Загорайте и в морях купайтесь.
Ну а мне захотелось уж покоя.
Отправляюсь я на дно морское.
До свидания!
Сценарий 
Ведущий. Здравствуйте, дорогие друзья! Мы пригласили вас не просто посидеть и послушать музыку, но и развлечься, потанцевать, посоревноваться, поулыбаться. Танцы — это движение, хорошее настроение. Ни один веселый праздник не обходится без танцев. О рождении танца рассказать нелегко, но произошло это тогда, когда человечество вело еще полудикий образ жизни. Люди в танцах подражали животным, веря, что это помогает охоте. Постепенно искусство танца усложнялось. Они становились пластичней, отличались разнообразием жестов, движений, поз. Появился свой танцевальный этикет, свои осанка и поступь.
Судьба танцев различна — одни рождаются в безвестности и быстро умирают, другие живут очень долго, порой не один век.
О танцах можно говорить часами, но будет лучше, если мы сейчас потанцуем.

Ведущий. Давайте проверим вашу «танцевальную грамотность» — что вы знаете о танцах? Итак, танец-викторина! За каждый правильный ответ — жетон.
1. Как называют учителя танцев? (Танцмейстер)
2. Какой танец признан «королем» танцев? (Вальс)
3. Какого композитора называли «королем вальса»? (И. Штрауса)
4. Чей это старинный танец — «Полька»? (Чехия)
5. Как называется греческий танец, который танцевали еще в Древней Элладе? (Сиртаки)
6. Рок-н-ролл — переведите название танца. Где он появился? («Раскачиваться», «вертеться», Америка 50-х.)
7. Чей танец «Шейк» и как переводится его название? (Английский, «трястись», суть его такова: подражать поведению знаменитых «Битлз».)
8. Чей танец «Мазурка»? (Танец польских наездников.)
9. Кто из вас назовет бальные танцы России? («Боярышня», «модерн», «чардаш», «Ермак», «бал-буррт», «дамский каприз» и т. д.)
10. Как называется польский танец, название которого образовано от названия города, в котором его придумали? В прошлом танец был очень популярен в России. («Краковяк»)
11. Народным танцем какой страны является «Гопак»? (Украины)
12. Какого из перечисленных танцев на самом деле не существует: «Мамба», «Папамба», «Самба»? («Папамба»)
13. Что такое шлягер? (Танец, имеющий в данный момент популярность.)
14. Назовите американские танцы. («Буги-вуги», «твист», рок-н-ролл.)
15. Что это за «белый танец» и как его еще называют? (Эпизод на вечере, когда право приглашать на танец предоставлено женщине, еще его называют «дамский».)
Ведущий. Проверяем дальше вашу «танцевальную грамотность». Объявляю конкурс на лучшее исполнение:
Картофельный фокстрот
В конкурсе принимают участие по два танцора. Вокруг талии привязывается веревочка с картофелем среднего размера. Картофель должен едва касаться пола. Перед каждым танцором кладется спичечный коробок. Танцор должен толкать картофелем коробок к финишу, не прикладывая рук. При этом обязательно выполнять танцевальные движения под веселую музыку до самого финиша. Побеждает тот, кто быстрее, танцуя, дотолкает картофелем коробок до финишной черты.

Танец диких макак
В конкурсе принимают участие по два танцора. Каждый в зубах держит ложку с апельсином или картошкой. Руки за спиной. Задача — уронить своей ложкой апельсин противника и не дать уронить свой, выполняя при этом танцевальные движения.
Танцы на льдине
Участникам конкурса выдаются газеты. Надо танцевать, не сходя с газеты. Как только музыка затихает, каждый должен свернуть газету пополам, и танец затем продолжается. Музыка все время меняется. Если кто-нибудь сошел с газеты во время танца, он выбывает из конкурса. Последний оставшийся побеждает в конкурсе.
Танец лягушат
Для проведения этой забавной игры потребуется несколько пар ласт. Ведущий приглашает нескольких желающих (число определяется количеством ласт) и предлагает им, надев ласты, исполнить «барыню» под соответствующую музыку. После исполнения танца зрители определяют победителя.
Танцы плюс
Ведущий сообщает, что многие современные танцы исполняются с различными предметами: зонтами, платками, шляпами... и предлагает участникам конкурса хорошо знакомые по дежурству в школе предметы — швабру и ведро:
а) исполнить танец с ведром под музыку»,
б) исполнить танец со шваброй под музыку.
После исполнения танцев зрители определяют победителей.
Неповторимость
Участники конкурса танцуют под музыку. Музыка постепенно меняется. Зрители оценивают танцующих в номинациях:
а) самый пластичный танец,
б) самый оригинальный танец,
в) самый веселый танец,
г) самый неутомимый танцор,
д) самый находчивый танцор,
е) самая высокая танцевальная техника. Победителям вручаются призы.
Ведущий (на фоне музыки вальса). Наш танцевальный вечер подходит к концу. Вспомним замечательные строки Н. Листова:
Я помню вальса звук прелестный —
Весенней ночью, в поздний час,
Его пел голос неизвестный,
И песня чудная лилась.
Да, то был вальс, прелестный, томный,
Да, то был дивный вальс.

Теперь зима, и те же ели,
Покрыты сумраком, стоят,
А под окном шумят метели,
И звуки вальса не звучат...
Где ж этот вальс, старинный, томный,
Где ж этот дивный вальс?
Закончим наш вечер исполнением вальса. Танцуют все!
Раздел 3. Схема отрядного уголка


Шкала настроения
Достижения отряда
Девиз отряда
Актив/вожатые отряда
Название отряда

Раздел 4. Сказки 
Н.Носов «Мишкина каша» https://mishka-knizhka.ru/audio-rasskazy-dlya-detej/audio-rasskazy-nosova/mishkina-kasha-audio/
А.С. Пушкин « Сказка о рыбаке и золотой рыбке» https://mishka-knizhka.ru/audioskazki-dlya-detej/russkie-audioskazki/audioskazki-pushkina/skazka-o-rybake-i-rybke-audio/
В. П. Катаев «Цветик-семицветик» https://mishka-knizhka.ru/audioskazki-dlya-detej/russkie-audioskazki/audioskazki-kataeva/cvetik-semicvetik-audioskazka-kataeva-v-p/
В.Ю. Драгунский «Двадцать лет под кроватью» https://mishka-knizhka.ru/rasskazy-dlya-detej/rasskazy-dragunskogo/dvadcat-let-pod-krovatju/
 
М. Пришвин «Журка» https://mishka-knizhka.ru/rasskazy-dlya-detej/rasskazy-prishvina/zhurka-prishvin-m-m/

Раздел 5. Песни лагерные 
Лагерная песня - Как Здоpово 
Аm Dm Е7 Аm
Изгиб гитаpы желтой ты обнимешь нежно,
Аm Dm G С
Стpyна осколком эха пpонзит тyгyю высь.
Gm А7 Dm G7 С
Качнется кyпол неба - большой и звездноснежный.
Dm Аm Е7 F
Как здоpово, что все мы здесь сегодня собpались!

Как отблеск от заката, костеp меж сосен пляшет.
Ты что гpyстишь, бpодяга? А, нy-ка, yлыбнись!
И кто-то очень близкий тебе тихонько скажет:
Как здоpово, что все мы здесь сегодня собpались!

И все же с болью в гоpле мы тех сегодня вспомним,
Чьи имена, как pаны, на сеpдце запеклись, -
Мечтами их и песнями мы каждый вздох наполним.
Е7 Аm
Как здоpово, что все мы здесь сегодня собpались
Лагерная песня - Вожатская 
1) Первые дни и первые ночи 
G D 
Дети шалят не желая уснуть. 
Em F# Hm 
Три часа ночи, усталая впрочем, 
Em F# 
Ты успеваешь ко мне заглянуть. 

Робко боишься в глаза посмотреть 
Припоминая свои неудачи. 
Знаешь, вожатая, надо терпеть, 
Смена пройдет, тогда и поплачем! 

Em F# 
пр: Нет пути обратно - 
Hm G 
Я - вожатый, ты - вожатый, 
Но у костра в ночи 
Расскажи, не молчи. 
Верь, друг, ты-вожатый, 
За тобой идут ребята. 
Но у костра в ночи не молчи. 

2) Утро холодное, дождик и ветер, 
Голосом хриплым объявишь "Подъем". 
И, проклиная почти все на свете, 
Крикнешь "Отряд, на зарядку идём"! 

Кто-то опять начинает болеть, 
С кем-то подрался обиженный мальчик. 
Знаешь, вожатая, надо терпеть, 
Смена пройдет, тогда и поплачем! 

пр. ----

3) Слово за делом дни полетели, 
День расставания - значит, пора. 
Время разлуки и время потери. 
Город. Автобус. И все по домам. 

Не успеваешь песню допеть. 
Жаль, только смену вернуть невозможно... 
Знаешь, вожатый, не надо терпеть. 
Плачь, потому что сейчас это можно! 

пабам-пам....(1-ая часть припева) 
Нет пути обратно 
Верь мой друг, что ты - вожатый! 
Но у костра в ночи не молчи... 
Не молчи....не молчи....
Лагерная песня - Вечерняя песня 
Am E Am
Разговоры еле слышны,
Dm G C A7
И Над лагерем бродит тень.
Dm G C Am
В круговерти забот не заметили мы,
Dm E Am
Как был прожит еще один день.

Только правду скажем в глаза,
Не тая на душе обид.
Промелькнет и утихнет в сердцах гроза,
Станет крепче дружба-гранит.

Греет нас единства тепло,
Все теснее орлятский круг.
Если надо помочь, если вдруг тяжело,
Помни: каждый твой верный друг.
Лагерная песня - Яхта, парус 
Am F Dm E
Тихо лужи покрывает лед, помнишь мы с тобою
Целовались ночи напролет под шум прибоя
Это лето не вернуть уже я знаю 
Но когда печаль в моей душе я вспоминаю 

Яхта, парус, в это мире только мы одни
Ялта, август и мы с тобою влюблены 
Яхта, парус, в это мире только мы одни
Ялта, август и мы с тобою влюблены 

Но расстаться нам с тобой пришлось кончилась путевка
И вагон плацкартный меня нес в Новую Каховку 
Не забуду ночи при луне и твою улыбку
Ты открытку подарила мне, а на той открытке

Яхта, парус, в это мире только мы одни
Ялта, август и мы с тобою влюблены 
Яхта, парус, в это мире только мы одни
Ялта, август и мы с тобою влюблены 

Яхта, парус, в это мире только мы одни
Ялта, август и мы с тобою влюблены
Ты, да я, да мы с тобой..

Ты, да я, да мы с тобой!
Ты, да я, да мы с тобой!
Землю обогнём, потом махнём на Марс.
Может, у оранжевой речки
Там уже грустят человечки
От того, что слишком долго нету нас.
Может, у оранжевой речки
Там уже грустят человечки
От того, что слишком долго нету нас.

Ты, да я, да мы с тобой!
Ты, да я, да мы с тобой!
Нас не разлучит ничто и никогда.
Даже если мы расстаёмся,
Дружба всё равно остаётся,
Дружба остаётся с нами навсегда.
Даже если мы расстаёмся,
Дружба всё равно остаётся,
Дружба остаётся с нами навсегда.
Ты, да я, да мы с тобой..

Совершите чудо
Землю обмотали тоненькие нити:
Нити параллелей из зелёных рек.
Совершите чудо – руку протяните,
Надо чтобы в дружбу верил каждый человек.
Совершите чудо – руку протяните,
Надо чтобы в дружбу верил каждый человек.
Обогрейте словом, обласкайте взглядом,
От хорошей шутки тает даже снег.
Это так чудесно, если с вами рядом
Станет добрым и весёлым хмурый человек.
Это так чудесно, если с вами рядом
Станет добрым и весёлым хмурый человек.
Мы не зря мечтали о волшебном чуде,
Пусть планету кружит всемогущий век.
Совершите чудо – пусть выходит в люди,
Пусть выходит, пусть выходит в люди человек.
Совершите чудо – пусть выходит в люди,
Пусть выходит, пусть выходит в люди человек.
Перевал
Просто нечего нам больше терять,
Всё нам вспомнится на страшном суде.
Эта ночь легла, как тот перевал,
За которым исполнение надежд.
Видно, прожитое - прожито зря,
Hо не в этом, понимаешь ли, соль.
Слышишь, падают дожди октября,
Видишь, старый дом стоит средь лесов.
Мы затопим в доме печь, в доме печь,
Мы гитару позовем со стены,
Просто нечего нам больше беречь,
Ведь за нами все мосты сожжены,
Все мосты, все перекрестки дорог,
Все прошёптанные тайны ночи.
Каждый сделал всё, что смог, всё, что смог,
Но об этом помолчим, помолчим.
Пусть луна взойдет оплывшей свечой,
Ставни скрипнут на ветру, на ветру.
Ах, как я тебя люблю горячо -
Годы это не сотрут, не сотрут.
Мы оставшихся друзей соберём,
Мы набьем картошкой старый рюкзак.
Люди спросят: "Что за шум, что за гам?"
Мы ответим: "Просто так, просто так!".
Просто нечего нам больше терять,
Всё нам вспомнится на страшном суде.
Эта ночь легла, как тот перевал,
За которым исполненье надежд.
Видно, прожитое - прожито зря,
Hо не в этом, понимаешь ли, соль.
Слышишь, падают дожди октября,
Видишь, старый дом стоит средь лесов.


Батарейка

Холодный ветер с дождем
Усилился стократно
Все говорит об одном
Что нет пути обратно
Что ты не мой Лопушок
А я не твой Андрейка
Что у любви у нашей
Села батарейка

Оо оо ия ие Батарейка
Оо оо ия ие Батарейка

Я тосковал по тебе
В минуты расставанья

И все о том же с утра
Щебечет канарейка
Лишь у любви у нашей
Села Батарейка

Оо оо ия ие Батарейка
Оо оо ия ие Батарейка

Холодный ветер с дождем
Усилился стократно
Все говорит об одном
Что нет пути обратно

Что ты не мой Лопушок
А я не твой Андрейка
Что у любви у нашей
Села батарейка
Оо оо ия ие Батарейка

Я вожатый, ты вожатый

1 куплет: 
Первые дни и первые ночи. 
Дети шалят, не желая уснуть… 

3 часа ночи, устала я… Впрочем 
Ты успеваешь ко мне заглянуть. 

Робко боишься в глаза посмотреть, 
Припоминая свои неудачи. 
Знаешь, вожатый, надо терпеть. 
Смена пройдёт, тогда и поплачем. 

Припев: 
Нет пути обратно. 
Я – вожатый, ты – вожатый. 
Но у костра в ночи 
Расскажи, не молчи. 

Верь, друг, ты вожатый. 
За тобой идут ребята. 
Но у костра в ночи 
Не молчи. 

2 куплет: 
Утро холодное, дождик и ветер. 
Голосом хриплым объявишь: «Подъём!». 
И, проклиная почти всё на свете, 
Крикнешь: «Отряд, на зарядку идём!». 
Милая моя…
Всем нашим встречам разлуки, увы, суждены,
Тих и печален ручей у янтарной сосны,
Пеплом несмелым подернулись угли костра,
Вот и окончилось все - расставаться пора.

Припев:
Милая моя, солнышко лесное,
Где, в каких краях
Встретишься со мною?
Крылья сложили палатки - их кончен полет,
Крылья расправил искатель разлук - самолет,
И потихонечку пятится трап от крыла,
Вот уж действительно пропасть меж нами легла.
Припев.

Не утешайте меня, мне слова не нужны,
Мне б отыскать тот ручей у янтарной сосны,
Вдруг сквозь туман там алеет кусочек огня,
Вдруг у огня ожидают, представьте, меня!
Припев.
Раздел 6. Игры с залом. в автобусе, на пляже подвижные
«Бах-бах пулемет»
Играющие повторяют за ведущим слова и движения: «Бах-бах (хлопают в ладоши) пулемет (пальцами показывают, что стреляют из пулемета). Выше, выше (поднимают руки вверх) самолет (раскидывают руки в стороны). Бум-бум (бьют кулаком в ладонь) артиллерия. Несется кавалерия (размахивают руками над головой). Ура! Ура! Ура!» Игра может продолжаться как на убыстрение, так и с различными вариациями: говорит шепотом (как разведчики), говорит очень громко (как идущие в арьергарде), сначала тихо, но копить силы на троекратное «ура».

«Летит по небу шар»
Играющие произносят слова, сопровождая их движениями: «Летит, летит по небу шар, по небу шар летит, но знаем мы до неба шар никак не долетит». Каждому слову соответствует свое движение: «летит» - махать руками как крыльями, «по небу» -поднять руки вверх, «шар» - изобразить руками шар, «знаем» - поднять указательный палец вверх, «мы» - указать на себя, «никак не» - сделать жест отрицания. Затем одно из слов заменяется жестом, до тех пор, пока слов не останется.

«В тихом домике в лесу»
Играющие говорят следующие слова, сопровождая их движениями: «В тихом домике в лесу (скрестить руки над головой) у окна стоял мужик (поднести руку к глазам и осмотреться по сторонам). Мимо мальчик пробегал (изобразить бег пальцами) и в окошко постучал (постучать кулаком в воображаемое окошко): «Помогите, помогите, помогите (махать руками в разные стороны)», - он кричал. «Злой охотник там в лесу (показать пальцем назад), хочет он меня убить (изобразить стрельбу из пистолета)». - «Заходи скорее в дом (приветственный жест). Будешь ты спасен (поцеловать свою руку)». Затем постепенно убирают слова, оставляя движения.

«Во поле береза стояла»
игроки поют песню: «Во поле береза стояла, во поле кудрявая стояла, люли-люли стояла, люли-люли стояла». Каждому слову соответствует движение: «поле» - развести руками в стороны, «береза» - поднять руку вверх, «стояла» - одну руку поставить параллельно земле, а другую поднять вверх, - «кудрявая» - покрутить пальцами в воздухе, «люли-люли» - изобразить укачивание ребенка. Затем слова заменяются движениями.

футбол
Играющие делятся на две части; Динамо и Спартак. Ведущий говорит: «Над полем взвивается алый флаг. Играют команды «Динамо» (I часть шумит), «Спартак» (2 часть шумит)». Затем куратор поочередно поднимает правую и левую руки, а команды, как только он поднял руку, которая напротив соперников, начинают кричать: «Гол!». Когда куратор ее опускает они должны замолчать. За ошибку очко прибавляется команде соперников.

«Пою я бум-чика-бум»
Все играющие поют песню, синхронно поворачиваясь в разные стороны и махая руками вдоль тела. «Пою я бум-чика-бум, пою я бум-чика-бум, пою я бум-чика-рака-чика-бум. Ага о-е еще раз погромче (потише, поэнергичнее, поспокойнее и т.д.)».

«Скачки»
Ведущий говорит: «Представьте себе, что мы находимся на ипподроме и участвуем в скачках. Когда я буду говорить: «Трибуна панов», мальчики ответят: «Ооооо». Когда я скажу: «Трибуна пани», то девочки ответят: «Иииии». Дальше Ведущий говорит, где бегут «кони». Это соответствует определенным движениям: «трава» - тереть друг об друга ладони, «болото» - чавкать, «мост» - бить себя кулаками в грудь, «дорога» - бить себя по коленям. Ведущий начинает игру с разными вариациями, а заканчивает словом - «финиш»

«Рыбак и рыбка»
Ведущий ставит руку параллельно земле, а второй рукой изображает рыбку. Если «рыбка» плывет над рукой, все хлопают - значит убежала (а если - под рукой, то ничего не делают - «рыбка» попала в сеть. •

«Эстафеты»
Эстафета в автобусе – такое действительно бывает. Можно на скорость по рядам передавать какой-то предмет. А можно пустить по каждому ряду картонку с карандашом, и каждый участник должен написать на картонке, пущенной по его ряду, слово из четырёх-пяти букв. При подсчёте учитывается количество букв и время.

Картонку и карандаш можно использовать для игры в знакомство. Для этого ребята должны на картонках писать свои имена. Вожатый после окончания игры объявляет статистические данные: сколько у нас Свет, Игорей, Лен, Саш и т.д.

Кричалки.
Эти кричалки имеют большое количество вариантов. Их особенность в том, что они абсолютно ничего не значат и тем самым нравятся детям.
Вожатый выкрикивает, дети повторяют определенную фразу с разными интонацией и скоростью, например: О-пири-тики-томба, о-муса-муса-муса, лел-лели, о-пики_ляо-беби, лео-лели, али-баба-ле.

Я
Поиграйте в "Я" по кругу говорите Я - Я - Я и так до конца, задача незасмеяться, что на самом деле очень тяжело, тому кто засмеялся к я добавляетсяеще какое-нибудь слово, например, Я - Я - Я сосиска - Я - Я и так далее, и так далее по одному слову после каждого смешка. в конце может получиться очень смешно, например: "я сосиска с сыром недоваренная".
Тигр идёт
Вожатый объявляет водящего тигром и предлагает ему спрятаться в норку (выйти из круга). Когда тигр уходит, вожатый говорит отряду: «Мы пошли гулять на полянку». После этих слов все ребята изображают, как они гуляют по полянке — кувыркаются, собирают цветы, ловят бабочек. Когда веселье в полном разгаре, вожатый кричит: «Тигр идет!» Все ребята должны замереть и не двигаться. Появляется тигр. Он подходит к игрокам и своим рычанием пытается развеселить, заставить их двигаться. Трогать ребят тигру не разрешается. Ребята, которые начинают смеяться, шевелиться, выбывают из игры. А кто не сделает ни малейшего движения, объявляются победителями. Затем выбирается новый тигр.

Карлики и великаны
Ведущий объясняет игрокам правила игры.
Когда он произносит слово "карлики" - все должны присесть, потому что карлики маленькие. Произносить это слово он должен тоненьким голосом.
Когда он произносит слово "великаны", грубым голосом, все должны встать и поднять руки вверх.
Ведущий объявляет: "Ребята, запомните, правильные команды - это "карлики" и "великаны". На остальные команды вы не должны реагировать". И произносит вышеупомянутые команды, а еще "Встаньте", "Сядьте", "Поднимите руки вверх", все вперемешку. Те, кто выполняет неправильные команды, выбывают. Побеждает тот, кто допустит меньше всех ошибок.

Охотники и утки
Играющие делятся на две команды: одна – «охотники», другая – «утки». Чертится большой круг, за которым становятся «охотники», а «утки» внутри. По сигналу «охотники» стараются попасть волейбольным мячом в «уток», которые, бегая внутри круга, уворачиваются от мяча. Игрок, осаленный мячом, выбывает из игры. Когда все «утки» будут выбиты, команды меняются местами, и игра продолжается. Игру можно проводить на время. Отмечается, какая команда выбила больше «уток» за одинаковое время. «Утка», которой коснулся мяч, считается осаленной.

Передай по цепочке
Две команды выстраиваются друг напротив друга. Участники команд должны взять своих соседей под руки. По сигналу они поднимают камешки и передают соседям, которые передают их дальше по цепочке. Руки играющих должны быть соединены на протяжении всей игры. Если кто-то уронит камешек, то должен его поднять, не разрывая цепи. Первый участник, передав первый камешек, может сразу же поднимать другой. Выигрывает команда, первой передавшая все камешки последнему игроку.

Белки, орешки, шишки
Все ребята встают, взявшись за руки, по три человека, обращая "беличье гнездо". Между собой они договариваются, кто будет "белкой", кто - "орехом", кто - "шишкой". Водящий один, гнезда у него нет. Есть в этой игре еще и ведущий, который произносит слова: "белки", "шишки", "орехи". Если он сказал "белки", то все белки оставляют свои гнезда и перебегают в другие. В это время водящий занимает свободное место в любом гнезде, становясь белкой. Тот, кому не хватило места в гнездах, становится водящим. Если ведущий говорит: "орехи", то местами меняются орехи и водящий, занявший место в гнезде, становится орехом.

Капканы
Шесть играющих встают парами, взявшись за обе руки и подняв их вверх. Это капканы, они располагаются на незначительном расстоянии друг от друга. Все остальные играющие берутся за руки, образуя цепочку. Они должны двигаться через капканы. По холопку ведущего капканы захлопываются, т.е. ребята, изображающие капканы, опускают руки. Те играющие, кто попался в капкан, образуют пары и тоже становятся капканами. В этой игре выявляется самый ловкий и быстрый из ребят - тот, кто сумел до конца игры не угодить ни в один капкан.
Раздел 7. Квесты, викторины, игры по станциям, квизы
Тайное послание
Возьмите два листка бумаги, сложите их вместе, напишите подсказку, при этом надавливайте на карандаш, чтобы на нижнем листке пропечатались буквы. Чтобы прочесть надпись, дети должны закрасить бумагу красками или карандашами. Например, на бумаге будет написано слово «лавочка». Участники получают чистый лист бумаги с карандашами. Они закрашивают бумагу, видят надпись и бегут к лавочке, где их ждет очередное послание в виде кроссворда.
Кроссворд
Дети должны отгадать загадки и вписать ответы в горизонтальные строки, чтобы в выделенном вертикальном столбце получилось слово-подсказка.
Пример кроссворда:
Любимое лакомство обезьян –
Желтый, сладкий, вкусный… (Банан)
Сколько ягод, погляди-ка,
Спеет душистая… (зЕмляника)
Удивит он вкусом вас,
Сладкий, желтый… (ананаС)
Похожа на малинку, но темный окрас,
Ягодка на кустике ждет скорее вас. (Ежевика)
Каждый попробовать ягоды рад,
Гроздью целой растет… (винограД)
В начале лета ее собираем,
За обе щеки уплетаем.
Для бабушек дело привычное –
Варить варенье… (Клубничное)
Растет на дереве снаряд
Рубинового цвета, полезнейший… (грАнат)
Получилось слово «беседка». Значит, следующую подсказку нужно искать именно там.
Следующее задание
В беседке стоит емкость с песком, рядом лежат ведерки и лопатки. Дети должны выкопать песок, чтобы найти очередное послание. На бумаге написана загадка:
Весной на нем набухают почки,
Потом появляются листочки.
Летом он цветами весь покрыт,
На нашем участке красивый стоит.
(Куст)
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«Собери карточки»
На кусте развесьте веревку с картонными карточками. Когда участники соберут все карточки, то смогут сложить слово «веранда». Именно там их будет ждать очередное задание.
Викторина
На веранде кто-то из взрослых устраивает викторину. Это могут быть вопросы про животных, птиц, природные явления, транспорт. Можно показывать картинки с персонажами мультфильмов, а участники должны угадать, из какого они мультика. В конце ведущий вручает игрокам конверт с посланием. В нем написано:
Здесь мы скачем, словно зайки,
Любим бегать по… (лужайке)
Лабиринт
Дети отправляются на лужайку, где их ждет лабиринт. Можно натянуть веревки на колышки, растянуть резинку между кустов и деревьев, устроить тоннель из прутиков и веточек. Одному участнику завязывают глаза, и он должен пройти по лабиринту, не переступая через веревки. Команда активно ему подсказывает: «Направо», «Прямо», «Налево».
Задание «Найди отличие»
Дети получают две картинки, которые, на первый взгляд, абсолютно одинаковые. Участники должны найти отличия (для малышей их может быть 4-5, для детей старшего возраста от 10). Когда игроки справятся с заданием, ведущий отдает им очередной конверт с посланием:
Отправляйтесь, дети, в сад,
Ждет вас эстафета.
Каждый будет точно рад
Получить конфеты.
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Эстафета
Вариантов, как будет проходить эстафета, много. Например, дети делятся на две команды. Каждая команда должна как можно быстрее передать мячики друг другу и сложить их в корзину. Победители получают от ведущего конфеты.
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