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Дебаты – это организованная, основанная на системе правил, деятельность в которой две стороны обсуждают спорный тезис по заданной теме с целью убеждения третьей стороны (жюри, судьи) в правоте своей позиции. Выигравшей стороной является та, которая наиболее аргументировано, доказательно защитит позицию. Технология Дебаты представляет собой командную игру.

Особенность идеологии Дебатов: не достичь истины в последней инстанции, а этика защиты двух точек зрения исходят из философии – несуществования бесспорных истин и однозначных решений. Дебаты лишают учителя права на «истину в последней инстанции».
 Цель  - наиболее полная всесторонняя проработка какой либо темы, выработка критического мышления и умения отстаивать свою точку зрения, а также развитие коммуникативной компетентности.
Результатами для обучающихся являются:

· Умение пользоваться информационными ресурсами

· Умение пользоваться различными способами интегрирования информации
· Умение задавать вопросы
· Умение самостоятельно формулировать гипотезу
· Умение аргументировать свою точку зрения
· Умение толерантно относиться к чужому мнению
· Способность участвовать в совместном принятии решений
· Способность брать на себя ответственность и принимать решения в экстремальных ситуациях.
Методические рекомендации
Подготовительный этап

1. Выберите время для обучения учащихся технологии Дебатов.
2. Тема Дебатов должна быть известна заблаговременно. Подготовительный этап – самый важный. Учащимся нужно собрать достаточное количество информации для аргументирования позиций. Предложите учащимся сделать компьютерные презентации идей.
Очный этап

3. Поделите участников на 2 команды. Определите хранителя времени и судей.

4. Представьте план (Приложение 1), дайте участникам речевые клише (Приложение 2), установите регламент исходя из общего времени отведенного на Дебаты.
5. Проведение дебатов можно доверить одному из учащихся, заблаговременно подготовив его.

6. В день проведения Дебатов посредством жеребьевки дайте возможность участникам выбрать, какой точки зрения, за или против, они будут придерживаться.

7. Ведущий объявляет тему  Дебатов и открывает дискуссию.
8. Представители групп выступают поочередно. Установите порядок выступления посредством жеребьевки, избегая конфликтной ситуации.

9. Инициируйте команды для задавания вопросов после каждого монологического выступления.
10.  По окончании Дебатов, не забудьте провести рефлексию. Хорошей формой подведения итогов в дебатах является вопрос, обращенный к обеим сторонам: «Каковы были наилучшие аргументы противника?».

11.  Предоставьте слово судьям в самом конце Дебатов.
12.  Подведите итог мероприятия, оценив команды и участников.
Приложение 1

Примерный план Дебатов

В Дебатах участвуют 2 команды: «за» и «против». В команде по 3 игрока.

Время монологического высказывания 3-5 минут, на вопросы отводится 1-2 минуты, на подготовку к ответу – 3-5, ответы – 3-5 минут.
1. Спикер 1 утверждающей команды –  представляет утверждающую команду; заявляет позицию своей команды, показывает её актуальность; Выдвигает в организованной форме  все аргументы утверждающей команды.
2. Спикер 1 отрицающей команды –  задает перекрёстные вопросы с целью принизить значение аргумента; утверждающая команда отвечает на вопросы 
3. Спикер 2 утверждающей команды – представляет отрицающую команду; Формулирует тезис отрицания, опровергает аргументы, представленные утверждающей командой, выдвигает в организованной форме все аргументы отрицающей команды.
4. Спикер 2 отрицающей команды – задаёт перекрёстные вопросы с целью принизить значение аргументов, утверждающая команда отвечает на вопросы.
5. Спикер 3 утверждающей команды  –  представляет финальный контраст игры с целью усиления утверждающей линии,  выделяет наиболее важные области столкновения позиций команд; проводит сравнительный анализ позиций сторон по ключевым вопросам и объясняет, почему приводимые утверждающей командой аргументы более убедительны. Делает эффектное заключение.
6.  Спикер 3 отрицающей команды  – представляет финальный контраст игры с целью усиления отрицающей линии, выделяет наиболее важные области столкновения позиций команд; проводит сравнительный анализ позиций сторон по ключевым вопросам и объясняет, почему приводимые отрицающей командой аргументы более убедительны. Делает эффектное заключение.
Приложение 2
Вводные конструкции

Первоначально, хотелось бы отметить…

Хотелось бы поднять проблему…
Наше отношение к проблеме …

Категоричные конструкции
Я убежден, что …

Вполне понятно, что…

Я думаю, совершенно точно, что …

Без сомнения, лучший способ …

Заостряю ваше внимание на …
Вы не можете отрицать, что … 

Конструкции в поддержку
Да, я вполне согласен, что …

Я не могу отрицать, что ….

Хотелось бы поддержать точку зрения …

В том, что вы говорите есть ….

Ваш аргумент … является убедительным …
Конструкции несогласия
Это очень интересная точка зрения, но …

В целом я с вами согласен, но …
Я не вижу необходимости утверждать, что …
Можно найти много «за» и «против», но …
Вопросительные конструкции
Не могли бы вы уточнить …

Если я правильно понял …

Вы имеете в виду …

Что вы думаете по поводу….
Заключительные конструкции
В заключение, хотелось бы …

Подводя итог, …

Резюмируя все выше сказанное, … 
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